COM 102 CAVF

Comando Micro Processado

INSTEL

ELEVADORES

Fone: +55 11 4638.8582
Rua Capitdao Moura, 269 - Biritiba - Poa - SP




Indice

1 — Apresentacdo

11 Descricao Geral 7
1.2 Caracteristicas técnicas 7
1.3 Composicéo basica do sistema 7
14 Instel Elevadores 9
15 Contatos para suporte técnico 9
1.6 Instru¢Bes de seguranca 10
2 — Interfaces de entrada e saidas

2.1 Registro de chamadas 11
2.11 Esquema de ligacdo das chamadas de cabina e pavimento 11

2.2 Displays 12
221 Matriz de pontos convencional 13

222 Displays seriais 14

223 Display alfanumérico 2 digitos com seta serial 14

224 Display de seta tipo Scroll 15

225 Matriz de pontos serial 15

2.3 Setas direcionais 15
24 Comandos de inspecao 16
25 Comando de bombeiro 17
2.6 Comandos de cabineiro 17
2.7 Comando de excesso de peso 18
2.8 Comando de servigo hospitalar de emergéncia SHE 18
29 Linha de seguranca 19
2.10 Limites de parada e corte de alta velocidade 20
2.11 Contatos de porta e trinco 21
2.12 Limites de portas 21
2.13 Glossaério da régua de bornes 22

3 — Sistema grupado e registro de chamadas de pavimento

3.1 Descri¢ao geral 25
3.2 Teste de comunicacgéo, versdo do software 25
3.3 Funcionamento individual 25

INSTEL

ELEVADORES




Indice

3.4 Registro de chamadas de pavimento 26
3.5 Sistema grupado 27

35.1 Programacéo de ID 28
3.6 Configuracdes possiveis para 0s carros e para as botoeiras de pavimento 29
3.7 LIN — lista de andares inacessiveis pela MCP 32
3.8 LIG - lista de andares ignorados pelo Gmux 32
3.9 Andares restritos 33
3.10 Zoneamento 34
3.11 Andares coletivos 35
3.12 Andares extras 35
3.13 Programacao das listas LIN, LIG, zoneamento, andares coletivos, andares 36

restritos e andares extras
4 — Interfaces de poténcia
4.1 Bitola de cabos de alimenta¢édo do comando e do motor 37
4.2 Alimentacéo do comando e do motor de tragcdo 38
4.3 Tipos de operadores de porta 38
4.4 Tipos de acionamento para freio do motor de tracéo 39
45 Opcional de ventilagédo forgcada de maquina e cabina 39
4.6 Opcional de rampa elétrica 40
5 — Ajuste de limites e imas
51 Descri¢ao geral 41
5.2 Tabela de posicionamento de imas e limites para 30 a 75 MPM 42
5.3 Tabela de posicionamento de imas e limites para 90 a 120 MPM 43
5.4 Ajuste de limites 44
5.5 Ajuste dos iméas de corte e nivelamento 44
5.6 Preparar para colocar o carro em alta 44
6 — Configuracéo do drive V1000

6.1 Apresentacao da interface de visualizagdo programacao 45
6.2 Acesso aos menus de programacéao (navegacao) 46
6.3 Parametros béasicos 46
6.4 Auto ajuste a7
6.5 Ajuste das velocidades 49
6.6 Ajuste das rampas de aceleragdo e desaceleracéo 49

INSTEL

ELEVADORES




Indice

7 — configuragéo do drive L7

7.1 Mobdulo da sinalizacéo de falhas 51
7.2 Modulo da programagéo do drive 52
7.2.1 Func¢éo das teclas de comando do operador digital 52
7.3 Parédmetros para trabalhar com quadro Instel 52
7.4 Auto ajuste do inversor L7 53
7.5 Tipos de controle 55
7.6 Ajuste de frequéncias de acordo com a velocidade do carro 55
7.7 Configuracdo das rampas de aceleracao e desaceleracéo 56
8 — Configuracéo do drive Instel EMM
8.1 Apresentacéo da interface de visualizagdo e programacéo 58
8.2 Menus de programagéo 58
8.3 Parametros béasicos 59
8.4 Método auto ajuste 60
8.5 Valores de freqliéncia e tempos de aceleragéo e desaceleragéo 61
8.6 Funcgdes de prote¢do 62
9 — configuragéo do software cme 102
9.1 Apresentagao 63
9.2 Menu de programagédo H1 64
9.2.1 Mostrar andar atual, evento esperado ou falhas memorizadas 64
9.2.2 Efetuar chamadas de cabina ou pavimento se subida e descida 65
9.2.3 Recebendo sinais da torre 65
9.2.4 Mostrar chamadas registradas 66
9.25 Comando de cabineiro 66
9.2.6 Comando de inspegao 67
9.2.7 Comandos do COMVOX 67
9.2.8 Ver versdo do software 67
9.3 Programacéo do meu H2 68
9.3.1 Programando parametros convencionais 68
9.3.2 Programando parametros binarios 69
9.3.3 Tabela de parametros do menu H2 69
9.4 Testes e visualizagdes do menu H3 78
9.4.1 Visualizar a tabela de display e Flags de programacéo 78

INSTEL

ELEVADORES




Indice

9.4.2 Testes com displays seriais através do menu H3 79
9.4.3 Teste de visualizagdo 79
9.4.4 Teste de seta 79
9.4.5 Teste do gongo pelo menu H3 80
9.5 Visualizag¢éo e programacéo do menu H4 81
951 Programar marcagéo dos andares 81
9.5.2 Configuracao dos flags de programacgéo 82
9.5.3 Flag de programacéo B1 82
954 Flag de programacéo B2 84
9.6 Visualizacéo e programag¢édo do menu H5 85
9.6.1 Programacéao de ID 85
9.6.2 Programacao do modo 85
9.7 Visualizac@o de chamadas globais, locais e bot8es acionados, menu H6 86
9.8 Visualizacéo das tabelas LIN e LIG, zonas ativas e fun¢des de cabineiro, 87
inspecéo, porta e bombeiro, menu H7
9.8.1 Visualizar os andares liberados 87
9.8.2 Visualizar lista LIN 87
9.8.3 Visualizar lista LIG 88
9.84 Visualizar os estados do quadro de comando (ATE) 88
9.9 Configuracéo dos parametros do Gmux 89
9.9.1 Programando parametros decimais 89
9.9.2 Programando parametros binarios 89
9.9.3 Tabela de parametros da placa Gmux 90
10 — Dispositivos de protecéo do comando
10.1 Descri¢ao geral 93
10.2 Prote. 93
10.3 Anti — raio 93
11 — Displays seriais
111 Tipos de displays seriais 94
11.2 Diferencas entre displays com gongo e sem gongo 94
11.3 Programacéo de ID do display 95
114 Siglas mostradas nos displays seriais 96

INSTEL

ELEVADORES




Indice

12 — Placas do quadro COM 102

12.1 Placa BRD6001 - MCP100 97
12.2 Placa BRD6004 — Gmux 98
12.3 Placa BRD6005 — VVAUX 99
12.4 Placa BRD7005 — CONV2F 99

INSTEL

ELEVADORES




1 - Apresentacao

1.1 - Descricao geral.

O gquadro de comando Instel modelo “COM 102 CA VF”, € um sistema duplex de
controle micro processado, projetado para elevadores em instalacao de até 32 andares com
1(um) ou 2 (dois) botdes por pavimento (sendo que o elevador pode ser seletivo na descida
ou coletivo). A configuracao do quadro de comando sai de fabrica de acordo com o
especificador fornecido pelo cliente, mas em qualguer momento, se necessario, pode ser
alterada seguindo os passos do capitulo 08 — “Configuragédo do SW COM 102” deste
manual ou utilizando o médulo de programagédo SIMPROG. Durante este manual serdo
apresentados e explicados todos os opcionais possiveis dentro deste comando, tais como:

- Configuracéo do quadro de comando;
- Configuracao dos drives utilizados;
- Ligacéo dos dispositivos de sinalizacdo visual e sonoro seriais;

O quadro de comando possui garantia em todos 0s seus componentes de 1 ano,
inclusive no inversor de freqiiéncia. Caso necessario entrar em contato com o suporte
técnico da Instel. OBS: em casos de defeitos por mal uso a garantia do comando estara
suspensa.

1.2 — Caracteristicas técnicas.
O quadro de comando Instel segue as seguintes especificagdes:
- Tenséo de alimentacéo: 220/380Vca, 3 fases + Terra,;

- Fonte de alimentacgdo continua 24Vcc maximo de 6A com protecao para o transformador
com fusiveis de 5A .

- Poténcia de até 30HP (maiores potencias sob consulta);

- Freio do motor de tragéo de 60 a 220Vcc ou 105/220Vca,;

- Registro de chamadas com leds ou lampadas;

- Indicador de posicao utilizando display digital (serial ou varredura) ou lampadas;
- Comando de setas de direcdo, (serial ou 24Vcc) ou lampadas;

- Comando de indicagéo de andar por voz - COMVOX

1.3 - Composicéo basica do sistema.

- Placa de controle principal BRD6001 (MCP) — supervisiona e controla todas as
funcdes do elevador e armazena todos os dados do mesmo.

- Placa de controle auxiliar BRD6005 (VVAUX) — supervisiona os limites de corte de
velocidade alta e de parada, envia os comandos necessarios para o inversor de freqiiéncia
manobrar o elevador;

- Inversor de frequiéncia — para malha aberta (sem encoder) é utilizado o inversor
V1000 da Yaskawa, para malha fechada (com encoder) é utilizado o inversor L7 também da
Yaskawa;
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1 - Apresentacao

- Placa de expansédo BRD6004 (Gmux) — placa para expansdo de chamadas de
pavimente, contendo gerais para atender 32 paradas com 1 bot&o ou 2 botdes por
pavimento, e responsavel por fazer a comunicagéo de elevadores em grupo, até 8 carros no
sistema grupado;

- Sensor de protecdo PROTE (BRD6002 para 220vca, BRD6003 para 380vca) —
sensor de protegcao contra falta de fase e inversao “FIF”, fuga para massa “FM” e
monitoramento da linha de seguranga “SEG” com temporizagao (3 segundos para detectar
as falhas e 7 segundos para entrar em modo normal ap6s as falhas solucionadas);

- Transformador TF1 — transformador universal com as tensGes necessaria para 0
funcionamento do comando, entrada (primario) 220/380vca — saidas (secundario)
0/55/110vca para série de seguranca, e sinais de limites e contatos de porta —
0/60/80/100/120vca para tensdes de freio 0/19vca para alimentacdo da fonte de 24Vcc;

- Contatores PA/PF — para comando do operador de porta;

- Fonte de alimentac&o 24Vcc — fonte de alimentac&o para o controle e para ipds
méximo de 4A com prote¢do para o transformador com 2(dois) fusiveis de 2,5A ;

- Disjuntores termomagnéticos DJ1/2/3 — para protecao do comando e operador de
porta;

- Sistema de comunicacédo duplex — para até 16 andares com um botéo por pavimento
para cada elevador ou até 8 andares com dois bot6es por pavimento para cada elevador.
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1 - Apresentacao

1.4 —-Instel Elevadores.

- Matriz (unidade fabril, desenvolvimento e suporte técnico).
Endereco: Rua Capitdo Moura N°. 269, Biritiba, Poa, SP.
CEP: 08560-570

TEL: 55-11-4638-8582

1.5 — Contatos para suporte técnico.

Tel.: + 55 11 4638.8582
E-mail: assistencial@instelbr.com.br / assistencia2@instelbr.com.br

INSTEL

ELEVADORES




1 - Apresentacao

10

1.6 — Instrucbes de seguranca.

Para a instalacdo e manutencéo do quadro de comando Instel, devem ser
observados algumas instru¢des de seguranca, para ndo danificar o quadro de comando e
garantir a seguranga dos usuarios do equipamento.

- N&o executar testes com lampadas ou qualquer outro dispositivo com carga nos
bornes do quadro de comando e placas do mesmo.

- N&o atuar diretamente sobre qualguer um dos contatores do quadro.

- Nao substituir linhas ou fazer reparos em componentes internos ou externos com o
guadro de comando ligado.

- Nao jumpear fusiveis, relé térmico, disjuntores ou qualquer outro dispositivo de
seguranca do comando.

- N&o ligue qualquer tipo de equipamento elétrico nos bornes dos disjuntores, nas
fontes de alimentacdo do quadro, a ndo ser os especificados no desenho elétrico do
mesmo.

- Ndo manusear nenhum produto inflamével nas proximidades do quadro de
comando.

- Nao fazer ou mandar fazer por terceiros, nenhuma modificacdo de circuitos
internos do quadro de comando sem o conhecimento e a autorizacdo da Instel.

- N&o jumpear ou curto-circuitar os bornes referentes a ligagéo dos circuitos de
emergéncia e segurancga do elevador como: limites de velocidade e parada, fins de curso,
trinco e contatos de porta, etc.

- Nao toque nos terminais de saida do inversor logo apGs desernegizado. Aguarde o
inversor apagar por completo.

- Ao movimentar o elevador, utilize somente os recursos contidos no quadro de
comando, 0s mesmos ja possuem todos os critérios de seguranca para nao haver
acidentes.

- Trabalhe sempre com atencéo e em condi¢des seguras, utilizando equipamentos
de protecao, ferramentas e instrumentos adequados para cada operacao.
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2 — Interfaces de entrada e saidas

2.1 — Registros de chamadas.

O modelo COM 102 CAVF pode atender até 32 pavimentos com 2 botdes por
pavimento, usando o método de varreduras de chamadas.

Existem 4 gerais de chamadas sendo: (V01), (V02), (V03) e (V04) para atender
chamadas de cabina, j& as chamadas de pavimento ficam por conta da Gmux, veja
capitulo “3 — chamadas de pavimento e sistema grupado”.

No caso das chamadas de cabina também temos 4 gerais de chamadas sendo eles
com a seguinte disposicao:

(V01) — Geral de chamadas de cabina de 1 a 8.

(V02) — Geral de chamadas de cabina de 9 a 16.

(V03) — Geral de chamadas de pavimento desce de 17 a 24.
(V04) — Geral de chamadas de pavimento sobe de 25 a 32.

Além dos gerais de chamada o quadro COM 102 possui 8 entrada de leitura de
botdes de BT1 a BT8 e 8 saidas para leds de LD1 a LD8.

2.1.1 - Esquema de ligacdo das chamadas de cabina e pavimento.
O esquema de ligacao dos botdes de cabina segue a configuragdo mostrada

abaixo:
—Vvago
——B
— VOX
— DX

Abaixo as entrada para leitura de botdes e os leds de registro de chamada e seus
andares correspondentes.

Funcdo das entradas de leitura de botdes.

BTlelLD1 Leitura de bot6es e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 1, 9, 17 e 25.

BT2 e LD2 Leitura de botBes e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 2, 10, 18 e 26.

BT3 e LD3 Leitura de botdes e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 3, 11, 19, 27.

BT4 e LD4 Leitura de botdes e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 4, 12, 20, 28.

BT5 e LD5 Leitura de botdes e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 5, 13, 21, 29.

BT6 e LD6 Leitura de botBes e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 6, 14, 22, 30.

BT7 e LD7 Leitura de botBes e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 7, 15, 23, 31.

BT8 e LD8 Leitura de botBes e registro de chamadas de cabina e pavimento dos andares 8, 16, 24, 32.
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2.2 — Displays.

No modelo COM 102 CAVF podemos utilizar varias formas de displays como os
de varredura, matriz de pontos de geral e displays seriais. No caso dos displays com
varredura podemos ter os seguintes modelos:

- Display numérico 1 digito com ou sem seta;

- Display alfanumérico 1 digito com ou sem setas;

- Display numeérico 2 digitos com ou sem seta;

- Display alfanumérico 2 digitos com ou sem seta;

Display numérico 1 digito

Linha do quadro

Borne do display

Funcao da linha

VD1 GL Geral de display

LD1 L1 Registro de chamadas e display (acende seguimento A do display)
LD2 L2 Registro de chamadas e display (acende seguimento B do display)
LD3 L3 Registro de chamadas e display (acende seguimento C do display)
LD4 L4 Registro de chamadas e display (acende seguimento D do display)
LD5 L5 Registro de chamadas e display (acende seguimento E do display)
LD6 L6 Registro de chamadas e display (acende seguimento F do display)
LD7 L7 Registro de chamadas e display (acende seguimento G do display)

Display numérico 2 digitos

Linha do quadro

Borne do display

Funcéo da linha

VD1 GL1 Geral de display de unidade.

VD2 GL2 Geral de display de dezena.

LD1 L1 Registro de chamadas e display (acende seguimento A do display)
LD2 L2 Registro de chamadas e display (acende seguimento B do display)
LD3 L3 Registro de chamadas e display (acende seguimento C do display)
LD4 L4 Registro de chamadas e display (acende seguimento D do display)
LD5 L5 Registro de chamadas e display (acende seguimento E do display)
LD6 L6 Registro de chamadas e display (acende seguimento F do display)
LD7 L7 Registro de chamadas e display (acende seguimento G do displa

Display alfanumérico 1 digito

Linha do quadro

Borne do display

Funcao da linha

VD1 GL1 Geral de display de unidade.
LD1 L1 Registro de chamadas e display (acende seguimento A do display)
LD2 L2 Registro de chamadas e display (acende seguimento B do display)
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LD3 L3 Registro de chamadas e display (acende seguimento C do display)
LD4 L4 Registro de chamadas e display (acende seguimento D do display)
LD5 L5 Registro de chamadas e display (acende seguimento E do display)
LD6 L6 Registro de chamadas e display (acende seguimento F do display)
LD7 L7 Registro de chamadas e display (acende seguimento G do display)
LD8 L8 Registro de chamadas e display (acende seguimento ponto decimal

do display)

. _________________________________________________________________________________________________________|]
Display alfanumérico 2 digitos

Linha do quadro

Borne do display

Funcao da linha

VD1 GL1 Geral de display de unidade.

VD2 GL2 Geral de display de dezena.

LD1 L1 Registro de chamadas e display (acende seguimento A do display).
LD2 L2 Registro de chamadas e display (acende seguimento B do display).
LD3 L3 Registro de chamadas e display (acende seguimento C do display).
LD4 L4 Registro de chamadas e display (acende seguimento D do display).
LD5 L5 Registro de chamadas e display (acende seguimento E do display).
LD6 L6 Registro de chamadas e display (acende seguimento F do display).
LD7 L7 Registro de chamadas e display (acende seguimento G do display).
LD8 L8 Registro de chamadas e display (acende seguimento ponto decimal

do display).

2.2.1 — Matriz de pontos convencional.

A matriz de ponto convencional, trabalha com 6 fios, sendo 2 alimentacéo (OVcc e
24Vcc), 1 geral (GG) e 3 LDs (LD1, LD2, LD3). A mesma ja sai de fabrica configurada de
acordo com a marcacdao solicitada pelo cliente, caso tenha que alterar alguma marcacao,
deve ser solicitado a Instel para a substituicdo da memoria.

Matriz de pontos de 1 digito e 2 digitos

Linha do quadro Conector CN1 Funcéo da linha

24V CN1.8 Alimentacéo 24Vcc

CN1.7 Vago
ovCcceC CN1.6 Alimentacéo 0Vcc

GG CN1.5 Geral de matriz de pontos e vox (GG)

LD1 CN1.4 lluminacao de botdes e display (acende seguimento A do display)

LD2 CN1.3 lluminacao de botdes e display (acende seguimento B do display)

LD3 CN1.2 lluminacao de botdes e display (acende seguimento C do display)
CN1.1 Vago
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As matrizes de pontos ja saem da Instel com um chicote de interligacdo dela no
poco, este chicote é colorido e segue a seguinte seqiéncia:

Tabela de cores para matriz de pontos

CN1.8 cor vermelho

Alimentacéo 24V

CN1.4 cor azul

Registro LD1

CNL1.6 cor preto

Alimentacéo 0Vcc

CN1.3 cor amarelo

Registro LD2

CN1.5 cor cinza

Geral de matriz GG

CN1.2 cor verde

Registro LD3

Caso a matriz ndo mostrar os andares corretamente ou ficar congelada, junto com
a mesma vai um filtro para ser interligado nas linhas 0Vcc e GG, mas este filtro sé deve
ser ligado caso ela nao funcione devidamente.

2.2.2 - Displays seriais.
Os displays seriais possuem varias fun¢des além de indicagdo de andar, sua

forma de programacéo, ligacdo no poc¢o sdo mais simples do que um display de varredura
ou uma matriz de pontos convencional. Para programacao das fungdes e tabela dos
displays seriais ndo é necessario nenhum tipo de equipamento ou dispositivo, podemos
realizar as operacdes pela placa MCP100 (BRD6001). Podemos testar as func¢des pela
placa MCP100 também, todos os testes e programagdes estdo demonstrados no capitulo
“configuragédo da placa MCP100” menus de programagao “H3”, “H4” e “H5”. Dentro
destes menus de programacao temos todos as funcdes necessarias para os displays
seriais. Abaixo ligagédo dos displays seriais:

3
Linha do quadro Borne do display Funcéo da linha
24V 24V Alimentacéo 24Vcc
X X TX — Transmisséo de dados
RX RX Este cabo néo é necessario pois os displays seriais ndo mandam
informacg6es para MCP100.
ovcce ov Alimentacéo 0Vcc

Em sua maioria os displays seriais ndo transmitem nada ao quadro de comando
(usando o fio Rx), somente recebem os dados para realizar os comandos programados
(usando o fio Tx). Atualmente existem 3 tipos de displays seriais:

- Display alfanumérico 2 digitos com seta;

- Display matriz de pontos com saida para gongo;

- Display de seta tipo SCROLL com saida para gongo.

2.2.3 - Display alfanumérico 2 digitos com seta serial.

Possui as fun¢des de informacéo de cada andar, pode-se regular a intensidade do
display, mas ndo se consegue configurar ID de pavimento nela. Além disso, possui uma
supervisdo que chamamos de “Watch Dog” (cao de guarda) que fica monitorando as
transmissdes da linha serial, quando o display fica sem comunicagéo ele se auto-reseta
para corrigir possiveis erros na comunicagao.
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Existem dois tipos de reset: a frio, com o display desligado, e a quente, com o
display ligado.A frio o display atua da seguinte maneira: o display mostraré a versao do
software utilizado, depois o limite de pavimentos programaveis, iniciard uma contagem
até ser resetado novamente.Na partida a quente ele se auto-resetara e iniciara as
operacdes da partida a frio.

2.2.4 - Display de seta tipo Scroll.

Este tipo de display € o Unico dos seriais que ndo conseguimos configurar a
intensidade (brilho), possui comando para gongo digital com sons diferentes de acordo
com o sentido do carro, podemos programar seu ID de pavimento (sera explicado no
capitulo “configuragao da placa BRD6001”). Também pode ser testada pelo quadro,
sendo que podemos ativar as setas como o0 gongo independentes.

2.2.5 - Matriz de pontos serial.

A matriz de pontos serial possui varias fungdes, como: controle de intensidade,
varios tipos de seta, saida para gongo digital com tons diferentes dependendo do sentido
do carro, opgéo para programar com efeito de rolagem (scroll) ou ndo. Sera explicado no
capitulo “configuracao da placa BRD6001” como programar a matriz e todos as suas
funcdes especiais.

2.3 — Setas direcionais.

O modelo COM 102 possui saidas para ligacao da setas direcionais, as mesmas
podem ser feitas das seguintes maneiras:

- Setas direcionais acopladas aos displays numéricos e alfanuméricos;
- Setas direcionais com matriz de pontos convencional de 1 digito;
- Setas direcionais com lampadas;

Sai como padréo de fabrica a seguinte composi¢éo, 4 bornes com as
identificacdes de (33-AS) — alimentacao de seta, neste borne é ligado a tenséo de retorno
dos bornes (30-SS) e (31-SD) — seta sobe e seta desce respectivamente, padrdo de
fabrica 24Vcc e também o (32-CS) — comum de seta onde sera ligado a tensdo comum
entre as setas, de fabrica OVcc.

Existem setas onde havera a necessidade de trocar essa polaridade, ou seja,
inverter o sinal onde é OVcc deve virar 24Vcc e onde é 24Vcc trocar para OVcc.

As setas onde é o padréo de fabrica sdo as setas que vem junto com os displays
numeéricos e alfanuméricos.

J& para setas com matriz de pontos convencional de 1 digito deve usar a
configuracgdo abaixo:

INSTEL

ELEVADORES




2 — Interfaces de entrada e saidas

16

Matriz de pontos de 1 digito e 2 digitos

Linha do quadro Conector CN1 | Funcéo da linha

24V CN1.8 Alimentacéo 24Vcc

CNL1.7 Vago
ovcce CN1.6 Alimentag&o 0Vcc

CN1.5 Vago

SD CN1.4 Sinal OVcc de seta desce

SS CN1.3 Sinal OVcc de seta sobe
CN1.2 Vago
CN1.1 Vago

. ____________________________________________________________________________________________________|]
Tabela de cores para matriz de pontos

CN1.8 cor vermelho Alimentacéo 24V CN1.4 cor azul Registro LD1
CN1.6 cor preto Alimentacao 0Vcc CN1.3 cor amarelo Registro LD2
CNL1.5 cor cinza vago CNL1.2 cor verde vago

O chicote da matriz seta e a placa seguem o mesmo padrédo de cores da matriz
de indicagéo de andar, sendo alterado somente o software. Agora as setas com
lampadas, neste caso é necessario verificar a tensdo das lampadas e alimentar os bornes
(32-CS) e (33-AS) com a tenséo correta. Podendo ser corrente continua ou alternada.

2.4 - Comandos de inspecéo.
Os comandos de inspeg¢éo seguem as ligagdes da tabela abaixo:

Ligacdo dos comandos de inspecdo
Saida do Retorno do Funcéo
quadro quadro
01-vo1 07-BT1 Movimenta o carro em inspecéo sentido de descida.
01-vo1 08-BT2 Movimenta o carro em inspec¢édo sentido de subida
34-0Vce 27-INSP Comando de inspecéo (coloca o quadro para trabalhar em inspecao)

O comando de inspecao pela cabina bloqueia os comandos de inspecao pela
placa MCP100 (BRD6001), ou qualquer outro tipo de movimentacdo do elevador por
motivos de segurancga.

Os displays seriais indicam quando o carro esta em comando de inspecéo tanto
pela casa de maquina (pela placa MCP) quanto pela cabina.

Os displays intercalam o andar onde o elevador esta e a sigla “IN”.

Por seguranca quando o comando de inspeg¢éo € acionado, automaticamente o
guadro de comando manda a porta de cabina se fechar, o comando de fechar porta leva em
consideracdo os mesmo itens de seguranca quanto em automatico, monitorando os
contatos de seguranca de porta (SP), trinco (CT), porta de pavimento e cabina (PP e PC).
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2.5 - Comando de bombeiro.
O comando de bombeiro segue as ligagdes da tabela abaixo:

Ligagdo do comando de bombeiro

Saida do quadro Retorno do quadro | Funcéo

34-0Vcc 26-OEl Comando de bombeiro (coloca o quadro para trabalhar em bombeiro)

O comando de bombeiro funciona da seguinte maneira: quando acionado ele
manda o carro para o pavimento de bombeiro, ndo atendendo mais nenhuma chamada de
pavimento, somente atendendo chamadas de cabina. O comando de bombeiro também
pode exercer a funcdo de servico independente, mais comuns em edificios residenciais.
Para indicagéo visual os displays seriais indicam quando o elevador esta em bombeiro, 0
mesmo intercala o numero do andar com a sigla “Ol”.

2.6 — Comandos de cabineiro.
Os comandos de cabineiro seguem as ligacdes da tabela abaixo:

Ligagéo do comando de bombeiro

Saida do quadro Retorno do quadro | Funcgédo
06-VD2 07-BT1 Ativa as func¢des de cabineiro.
06-VD2 08-BT2 Botao fecha a porta.
06-VD2 09-BT3 Bot&o de sentido sobe.
06-VD2 10-BT4 Botdo de sentido desce.
06-VD2 11-BT5 Bot&o direto NP (néo pare).
06-VD2 12-BT6 Bot&o de reversao de sentido.
06-VD2 13-BT7 Liberar renivelamento (usar BT3 ou BT4 subir ou descer)

Com o sinal de cabineiro ativado dentro da cabina ficara piscando os
andares que tiverem chamadas de pavimento. O comando de fechar a porta fica também a
cargo do ascensorista, além disso o cabineiro pode dizer ao quadro o sentido que deve
seguir, caso o elevador pare desnivelado pode controlar os comandos de renivelamento.

Os displays seriais informam algumas situa¢des do quadro de comando, em
cabineiro os mesmaos indicam algumas funcdes especiais, veja abaixo as siglas que
aparecem no display serial e seus significados:

- CB — Indica que o comando de cabineiro foi ativado — esta sigla néo fica
constante, s aparece uma vez.

- CD - Indica que as chamadas de pavimento foram bloqueadas por ter sido
acionado o comando de néo pare (NP).

- SB — Indica que as chamadas de pavimento foram bloqueadas por ter sido
acionado o comando de cabineiro sobe.

- DS - Indica que as chamadas de pavimento foram bloqueadas por ter sido
acionado o comando de cabineiro desce.

(Os comando de cabineiro sobe e desce somente bloqueiam chamadas de
pavimento se o parametro do menu H2 N19 bit 7 (segmento H) estiver em 0 (apagado).
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2.7 - Comando de excesso de peso.

O comando de excesso de peso € uma fungéo de seguranca ja inclusa no
software do quadro de comando COM 102 CAVF. Ao ser acionado este comando o quadro
de comando néo permitira que o elevador parta até que o peso da cabina esteja
normalizado. Quando este comando é acionado os displays seriais indicardo que o elevador
esta com excesso de peso, 0 mesmo mostrara intercalado o numero do andar e a sigla “CL”
(cabina lotada), caso o elevador tenha a placa COM VOX instalada a mesma indicara
através de som que a cabina esta lotada. Veja abaixo os pontos do quadro de comando que
devem ser fechados para 0 mesmo acionar este comando:

Os pontos que /@01-\“01 H = 28-RES

}\B;

devem ser

fechados para o ,

P Contato do pesador ou célula de carga

acionamento sao
AeB.

Diodo 1N4007, deve ser colocado na linha
do geral.

2.8 — Comando de servi¢co hospitalar de emergéncia SHE.

O comando de SHE é especialmente para hospitais, este comando quando
acionado cancela todas as chamadas registradas no elevador (cabina e pavimento), apés
isso bloqueia as chamadas de pavimento e somente atende a uma chamada de cabina por
vez.

Para indicar aos usuarios que este comando esta ativo, o display serial
intercala o numero do andar com a sigla “SH”, veja abaixo os pontos do quadro de comando
que devem ser fechadas para realizar este comando.

Os pontos que /@04_\{04 N V%LRESQ

devem ser
fechados para o Contato da chave instalada na cabina.
acionamento sao
AeB.
Diodo 1N4007, deve ser colocado na linha

do geral.
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2.9 - Linha de seguranca.

A linha de seguranca é o item mais importante do elevador, certifique-se se
todos os itens desta linha estdo em perfeitas condicdes de uso, a falha destes, pode
acarretar acidentes gravissimos no elevador, abaixo os itens de seguran¢a que compde
esta linha.

- Limites fim de curso na subida e na descida (LCS e LCD);
- Regulador de velocidade e contato de cunha (RG e GW);

- Botbes de emergéncia da cabina e da botoeira de acesso ao pogo (BEM e
PAP);

- Polia tensora no pogo (LPG).

Todos os itens possuem contatos NF (normalmente fechado) quando estes
dispositivos detectarem alguma nao conformidade no elevador, eles vao abrir estes
contatos rompendo a linha de seguranga, com a linha de seguranca aberta o quadro tira
todos os comandos de velocidade e tira a alimentac&o dos contatores de freio fazendo com
gue o mesmo trave o elevador. Para visualizar se o problema é na linha de seguranca, s6
verificar o PROTE (dispositivo de prote¢éo contra falta e inversdo de fase, fuga para massa
e monitoramento da linha de seguranga) se o led SEG estiver acesso o0 problema esta na
linha de seguranca. No modelo COM 102CA é muito facil verificar em qual dispositivo da
linha de seguranca esta com problemas: cada linha alimenta um dos itens da seguranca,
seu retorno volta ao quadro, vai para o outro dispositivo e assim por diante. Caso a linha de
seguranca entre em falha é s6 fechar borne a borne para descobrir onde esta o defeito.

Abaixo um pequeno diagrama da linha de seguranca:

BLZ

T Como citado anteriormente
toda linha de seguranga passa por cada
dispositivo e volta ao quadro, isso facilita
a manutencéo, agora o técnico ndo
precisa mais entrar no pogo para
descobrir o defeito, sendo que o mesmo
pode ser descoberto no proprio quadro de
comando.

38-GE
40-LCD

>_Q39-LCB
>—Q41 LPG
>_Q42 FAF
>_Q43-RG
>_&44-GW
\_&45 G2

Outro item para facilitar a
vida dos técnicos de chamado, dos
instaladores e dos técnicos que ajustam o
elevador, é a chave BLC. Ela tem como
fungéo resgatar o carro quando 0 mesmo
passa dos limites extremos. Para resgaté-
lo, coloque a placa em inspecao,
pressione a chave BLC e mova o
elevador até sair dos limites extremos.

LCS - FIM CE CURSO NA SUBIDA
LCD - FIM BE CURSC NA DESCIDA
LPG - POLIA TENSCORA NO POGO
PAP - CHAVE NOPOGO

RG- LIMTADOR DE VELOCIDADE
GW - CONTATO DE CUNHA

BEM - BOTAQ DE EMERGENCIA

e
e
/
/
/
/
/
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2.10 — Limites de parada e corte de alta velocidade.

Os limites de parada sédo a ultima opg&o de parar o elevador antes de chegar
ao limite fim de curso, mais uma seguranca, pois, quando o carro é solto em automéatico o
elevador ird procurar o limite de parada na descida (chamada corrida de reconhecimento).
Depois que se localizou, toda vez que tiver uma chamada nos pavimentos extremos o
elevador deve parar pelo limite de corte de alta velocidade (LAS ou LAD) e IN (sensor de
nivelamento). Caso ele pare tocando o limite de parada o elevador ira acusar falha (F9 para
0 extremo superior - LPS e F10 para o extremo inferior — LPD).

E recomendado que o limite de parada fique, aproximadamente, ha 5cm do
nivelamento.

Ja os limites de corte de alta servem para obrigar o carro a desacelerar nos
extremos, caso o elevador ndo desacelere pelo iméa de corte de velocidade (1V) ele ira
desacelerar com o limite de corte de alta velocidade (LAS ou LAD)

Existem 2 ocasifes para os limites de corte de alta. A primeira € para carros
até 75MPM (1,25MPS), pode-se usar apenas um limite de corte de alta, o mesmo fara com
que o carro desacelere para velocidade baixa. A segunda é para carros de 9OMPM
(1.5MPS) e 120MPM (2MPS), nestes casos deve-se usar o 2° limite de corte de alta (LAS2
e LAD?2), eles fardo o carro desacelerar para média velocidade, e quando tocar o primeiro
limite de corte de alta o elevador desacelerara para velocidade baixo.

Abaixo pequeno circuito para demonstracdo destes limites:

v Y Y i W%
=L
=T ] [t |
2l el | & «| & Deve ser observado que para
2 9] 2l a| 3 o elevadores de velocidade até 75MPM,
| | 2 @ 0 L usamos apenas um limite de corte por
< | 2| =] = @ < extremo (LAS e LAD) neste caso o jumper J1
R = = E = da placa BRD6005 deve estar fechado.
=T =T — — — —
o a =L = <L =L i 1
o o N Y o o Acima desta velocidade o
e e B = = mesmo deve estar aberto para que a placa
E| E| E| E = = ossa reconhecer os 2° limites de alta (LAS2
=l =| 2| 2| =| = P
S| I I 3 = r e LAD2)
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2.11 — Contatos de porta e trinco.
O modelo COM 102 CAVF possui 3 séries importantes, a série de contatos

de trinco (CT), serie de contatos de porta de pavimento (PP), e o contato de porta de cabina
(PC), abaixo descritivo de cada uma destas series.

A serie de contato de trinco (CT), tem sua as ida do quadro pelo borne (54-
G1), depois de passar por todos os contatos de trinco ela volta no borne (53-CT). Podemos
ver se esta série esta fechada pelo led CT da placa MCP100 (BRD6001). Caso esta série
nao feche, o quadro mandara o elevador abrir a porta novamente e torna-la a fechar para
tentar fechar esta série.

Na série de contatos de porta de pavimento (PP), tem sua saida do quadro
de comando pelo borne (51-G2). Apds passar por todos os contatos de porta de pavimento,
ela deve voltar no borne (52-PP). Para verificar se esta linha esta fechada, podemos ver o
led PP na placa MCP100 (BRD6001). Caso esta linha ndo esteja fechada, o elevador ndo
mandara fechar a porta de cabina, somente fecharé a porta de cabine com esta série
fechada. Ja o contato de porta de cabina (PC) € um pouco mais complicado. Sua
alimentacgé&o sai do borne (59-PP), vai para a cabina e retorna no borne (60-PC), podendo
ser visto pelo led PC da placa MCP100 se este contato esta fechado ou ndo. Caso esteja
aberto (led da placa MCP apagado) temos que verificar se o defeito € mesmo deste contato
ou se é da série de contatos de porta de pavimento, por que depois que passa pela série de
contatos de pavimento ele vai para o contato de porta de cabina.

2.12 — Limites de portas.
Os limites de porta (abertura e fechamento) servem para indicar ao quadro
gue a porta ja esta totalmente aberta ou fechada.

Eles atuam diretamente no circuito dos contatores PA/PF do operador de
porta.

Devem ser usados os contatos NF (normalmente fechado), quando a porta
toca o limite desabilita os contatores do operador.

Abaixo um pequeno desenho dos limites:

951 PF/2
a35-3P

Conforme desenho ao lado os limites
de porta séo ligados com 110vca do borne (55-GE).
Os retornos alimentam diretamente as bobinas de
PA/PF e quando a porta toca estes limites, eles
derrubam os contatores.Existem operadores que,
por exemplo, sdo com PF operado em viagem.
Neste caso, deve-se fechar os bornes (55-GE) com
(57-LPF) e programar na placa MCP como PF
operador em viagem.Também representado ao lado
0 circuito de seguranca de porta SP que, caso
esteja aberto o elevador ndo fechara a porta.

?SfS-GE
§BLPA
\gg?-LF'F
>S§B-LPA.Q
&

&

SEGURANGA DE PORTA

Caso ndo exista barreiras no
elevador verificar os bornes (55-GE) e (58-SP).

._/ﬁ't LIMITE DE ABERTLIRA DE PORTA 2
.j—t LIMITE FECHAMENTC DE PGRTA 2

,.j-:t LIMITE DE ABERTURA DE PORTA
,.j-:t LIMITE FEGHAMENTC DE PORTA

1
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2.13 - Glossario darégua de bornes.

01-v01 Varredura de botdes 38-GE Comum para limites — Seguranca
02-v02 Varredura de botbes 39-LCS Fim de curso na subida
03-V03 Varredura de botdes 40-LCD Fim de curso na descida
04-V04 Varredura de botdes 41-LPG Polia tensora no pogo
05-vD1 Varredura de display de unidade 42-PAP Botoeira de acesso para ao pogo
06-vD2 Varredura de display de dezena 43-RG Limitador de velocidade
07-BT1 Leitura dos botBes de chamada 44-GW Contato de cunha
08-BT2 Leitura dos botbes de chamada 45-G2 Comum para limites — Retorno de
seguranga
09-BT3 Leitura dos bot6es de chamada 46-G2 Comum para limites — Retorno de
seguranca
10-BT4 Leitura dos bot6es de chamada 47-LPS Limite de parada na subida
11-BT5 Leitura dos botbes de chamada 48-LPD Limite de parada na descida
12-BT6 Leitura dos botBes de chamada 49-LAS Limite de alta na subida
13-BT7 Leitura dos botBes de chamada 50-LAD Limite de alta na descida
14-BT8 Leitura dos botbes de chamada 51-G2 Comum para limites — Retorno de
seguranga
15-LD1 lluminacao dos botbes 52-PP Porta de pavimento
16-LD2 lluminacao dos botbes 53-CT Contato de trinco
17-LD3 lluminacao dos botbes 54-G1 Serie de contato de trinco
18-LD4 lluminagéo dos botées 55-GE Comum para limites — Seguranca
19-LD5 lluminagéo dos botbes 56-LPA Limite de abertura de porta
20-LD6 lluminag&o dos botbes 57-LPF Limite de fechamento de porta
21-LD7 lluminag&o dos botbes 58-SP Seguranca de porta
22-LD8 lluminacao dos botbes 59-PP Porta de pavimento
23-IN Sensor de nivelamento 60-PC Porta de cabina
24-IVS Sensor de troca de velocidade na subida 61-301 Alimentacao de porta
25-1IVvD Sensor de troca velocidade na descida 62-302 Alimentacéo de porta
26-OEl Bombeiro, também servigo independente 63-303 Alimentagdo de porta
27-INSP Inspecéo (manutencéo) 64-LV1 Alimentacéo de iluminacéo de cabina
28-RES Reservado (lotado,excesso de peso) 65-LV2 Alimentacéo de iluminacéo de cabina
29-GG Sincronismo de matriz de pontos e vox 66-LV3 Alimentacéo de iluminagéo de cabina
30-SS Seta sobe 67-LV4 Alimentacéo de iluminagéo de cabina
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31-SD Seta desce 68-B1 Alimentacéo do freio de tracédo
32-Cs Comum de seta 69-B2 Alimentacao do freio de tracédo
33-AS Alimentacao de seta 70-B3 Alimentacao do freio de tracéo
34-0VCC Tens&o continua 71-LG1 Ligar quadro
35-0vCC Tens&o continua 72-LG2 Ligar quadro
36-24V Tens&o continua 73-301/2 | Alimentagdo 2° operador de porta
37-24Vv Tens&o continua 74-302/2 | Alimentagdo 2° operador de porta
75-303/2 Alimentacéo 2° operador de porta BP1 Leitura de botdes — andares 1,9,17 e 25
76-FM+ Operador SUR ou QKS-09 shindler BP2 Leitura de botdes — andares 2,10,18 e 26
77-FM- Operador SUR ou QKS-09 shindler BP3 Leitura de botbes — andares 3,11,19 e 27
78-LFR Operador SUR ou QKS-09 shindler BP4 Leitura de botdes — andares 4,12,20 e 28
79-LAR Operador SUR ou QKS-09 shindler BP5 Leitura de botdes — andares 5,13,21 e 29
80-VM1 Ventilagao forcada de maquina BP6 Leitura de botdes — andares 6,14,22 e 30
81-VM2 Ventilagdo forcada de maquina BP7 Leitura de botdes — andares 7,15,23 e 31
82-VM3 Ventilagdo forcada de maquina BP8 Leitura de botbes — andares 8,16,24 e 32
83-VC1 Ventilacdo forcada de maquina LP1 Registro de chamada de pavimento dos
andares 1, 9, 17, 25.
84-VC2 Ventilagao forgcada de maquina LP2 Registro de chamada de pavimento dos
andares 2, 10, 18, 26.
85VC3- Ventilagao forgada de maquina LP3 Registro de chamada de pavimento dos
andares 3, 11, 19, 27.
86-RM1 Rampa magnética LP4 Registro de chamada de pavimento dos
andares 4, 12, 20, 28.
87-RM2 Rampa magnética LP5 Registro de chamada de pavimento dos
andares 5, 13, 21, 29.
88-RM3 Rampa magnética LP6 Registro de chamada de pavimento dos
andares 6, 14, 22, 30.
89-PA Alimentagao de buzina/lampada do alarme LP7 Registro de chamada de pavimento dos
de PA andares 7, 15, 23, 31.
90-PB Alimenta¢do de buzina/lampada do alarme LP8 Registro de chamada de pavimento dos
de PA andares 8, 16, 24, 32.
91-LPA/2 Limite de abertura de porta para 2°
operador
92-LPF/2 Limite de abertura de porta para 2°
operador
93-LAS/2 2° limite de velocidade de alta na subida
94-LAD/2 2° limite de velocidade de alta na descida
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VOX (+) Alimentacéo alto falante vox

VOX (-) Alimentacéo alto falante vox

GNG (+) Alimentacgéo alto falante gongo

GNG (-) Alimentac¢éo alto falante gongo
GP1 Geral de chamada de pavimento de

subidade 1 a 8.

GP2 Geral de chamada de pavimento de
subida de 9 a 16.

GP3 Geral de chamada de pavimento de
subida de 17 a 24

GP4 Geral de chamada de pavimento de
subida de 25 a 32

GP5 Geral de chamada de pavimento de
descidade 1 a 8.

GP6 Geral de chamada de pavimento de
descidade 9 a 16

GP7 Geral de chamada de pavimento de
subidade 17 a 24

GP8 Geral de chamada de pavimento de
subida de 25 a 32
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3 - Sistema grupado e registro de chamadas de pavimento.

3.1 - Descricao geral.
A placa Gmux (BRD6004) é responsavel por varias fun¢des do quadro, como:

- Registro de chamada de pavimento;

- Sistema de despacho de chamadas e regime grupado de até 8 carros;
- Interagdo com software de gerenciamento de elevadores (SIMGET);

- Zoneamento e andares restritos;

Durante este capitulo serdo demonstradas todas as fun¢cdes do Gmux, como programa-
las e como detectar possiveis falhas. Alguns pardmetros do Gmux sdo programados pela placa MCP
(BRD6001), quando necessério sera apontado o capitulo que demonstra estas fungdes. A placa Gmux,
foi desenvolvida para atender varios tipos de casos, como prédios onde ha elevadores que ndo param e
determinados andares, ou edificios onde um elevador atende certos andares e o outro atende o restante
(zoneamento), possibilita a0 condominio um controle maior dos carros onde pode-se verificar a
demanda de cada elevador e monitorar em tempo real a posi¢cdo de cada carro (software SIMGET).
Também é equipado com um sistema eficaz de gerenciamento de chamadas, enviando o elevador mais
proximo daquele andar para realizar o atendimento (sistema grupado).

3.2 — Teste de comunicacgéo, versao de software.
Para verificar se a comunicacao entre os Gmux esta boa, pressione o botdo
B1 da placa MCP. Com isso, note que nos escravos cada vez que 0 mesmo conseguir se
comunicar com o Gmux mestre o display troca o seguimento acesso. Ja no mestre, 0
mesmo mostra em seu display os escravos com que ele consegue se comunicar, cada
seguimento do display do Gmux mestre ir4 representar um Gmux escravo.

s
i_ B Conforme citado acima cada seguimento representa um
| | Gmux, o seguimento A represento o Gmux com ID=1,0B -1D=2,0C —
g, G ¢ ID=3,0D-1ID=4,0E-ID=5, 0 F-ID=6 e por fim o seguimento G pertence
|_DJ ao Gmux com ID=7

Pressionando o botdo B2 da MCP a placa Gmux mostrara em seu display a
versao do seu software, primeiro piscara o seguimento G, apés piscara a dezena da versao
e depois a unidade. Tanto a versao do software quanto o teste de comunicacao ficam
durante aproximadamente 1 minuto, apds isso o0 Gmux volta a mostrar seu ID de
programacao.

3.3 = Funcionamento individual.

Em funcionamento individual (apenas um elevador), as fun¢cdes do Gmux séo
apenas de registro de chamadas, zoneamento e andares restritos. No registro de chamadas
a placa Gmux encaminha as chamadas registradas através da comunicagédo com a placa
MCP, a mesma recebe as informagdes e atende as chamadas de acordo com 0s
parametros programados para atendimento de chamada. Veja no capitulo “Configuragao do
software COM102” como programar os parametros de atendimento de chamadas. As
ligagdes das botoeiras devem seguir a configuragdo descrita no capitulo “Registro de
chamadas de pavimento” como realizar as ligagées necessarias para esta fungao.
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3 - Sistema grupado e registro de chamadas de pavimento.

J& no zoneamento, pode-se programar alguns andares para o elevador ndo atender, com
isso pode-se dividir a carga do edificio, mas isso somente é aconselhavel quando ha mais de um
elevador no prédio. Os andares restritos sdo programados e o elevador ndo pode parar, de acordo com
a escolha do condominio, se houver casos desse tipo.

3.4 — Registro de chamadas de pavimento.

O registro de chamadas de pavimento também segue o método de varreduras de
chamadas, a placa Gmux possui 8 gerais de chamadas, sendo, 4 para chamadas de subida (GP1 a
GP4) e 4 gerais de descida (GP5 a GP8). Além dos gerais de chamadas a placa Gmux possui 8
entradas para leitura de bot6es (BP1 a BP8) e mais 8 saida de leds para registro de chamadas (LP1 a
LP8), com isso o elevador pode atender até 32 pavimentos com 1 (botdo de descida) ou 2 botdes por
pavimento (chamadas de descida e subida). Abaixo esquema elétrico do botdes e como realizar as
ligacdes das chamadas de pavimento.

—»vago
—»BTX
— VOX
— LDX

Funcdes dos gerais de chamada de pavimento.

GP1 Geral de chamadas de pavimento de subida dos andares de 1 a 8.
GP2 Geral de chamadas de pavimento de subida dos andares de 9 a 16.
GP3 Geral de chamadas de pavimento de subida dos andares de 17 a 24.
GP4 Geral de chamadas de pavimento de subida dos andares de 25 a 32.
GP5 Geral de chamadas de pavimento de descida dos andares de 1 a 8.
GP6 Geral de chamadas de pavimento de descida dos andares de 9 a 16.
GP7 Geral de chamadas de pavimento de descida dos andares de 17 a 24.
GP8 Geral de chamadas de pavimento de descida dos andares de 25 a 32.

Funcdes dos gerais de chamada de pavimento.

BP1 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 1, 9, 17, 25.

BP2 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 2, 10, 18, 26.
BP3 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 3, 11, 19, 27
BP4 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 4, 12, 20, 28.
BP5 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 5, 13, 21, 29.
BP6 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 6, 14, 22, 30.
BP7 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 7, 15, 23, 31.
BP8 Leitura de botdes de chamadas de subida e descida dos andares 8, 16, 24, 32.
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Funcdes dos gerais de chamada de pavimento.

LP1 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 1, 9, 17, 25.

LP2 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 2, 10, 18, 26.
LP3 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 3, 11, 19, 27.
LP4 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 4, 12, 20, 28.
LP5 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 5, 13, 21, 29.
LP6 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 6, 14, 22, 30.
LP7 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 7, 15, 23, 31.
LP8 Led de registro de chamada de subida e descida dos andares 8, 16, 24, 32.

3.5 - Sistema grupado.

Cada carro é controlado por um quadro de comando equipado com uma
MCP e uma placa Gmux para realizar chamadas de cabina e pavimento respectivamente. A
funcéo béasica da MCP é controlar a movimentacao do carro e parar 0 mesmo nos andares
solicitado (chamadas). A MCP recebe diretamente as chamadas de cabina, ja as chamadas
de pavimento sdo transmitidas por comunicacédo pela placa Gmux, onde a mesma se
encarrega em atender aquela chamada. No caso do Gmux para atender chamadas de
pavimento 0 processo € um pouco mais sofisticado, em um sistema grupado existe um dos
Gmux que é denominado como mestre (com id de programacao igual a 8), os outros ficam
sendo escravos (com id’s de programagao de 1 a 7). Quando um escravo recebe uma
chamada, 0 mesmo deve envia-la ao mestre, assim o mestre verifica as condi¢des de cada
carro conforme lista abaixo:

1 - Posicédo e sentido de cada carro;

2 - Zona programada para o carro;

3 - Tabela de zoneamento programada;

4 - Andares restritos para o carro;

5 - Tabela de andares inacessiveis (tabela LIN) de cada carro;
6 - Andares coletivos;

7 - Condicao de funcionamento de cada carro.

Para que um Gmux escravo esteja apto a receber chamadas o0 mesmo ndo
pode estar nas seguintes condicdes:

1 — Carro desligado (com o carro desligado a comunicacgéo entre a MCP e o
Gmux para, com isso, 0 grupo Gmux informa que nao esta em condicdes de se
movimentar).

2 — Carro em comando de inspecéo (com o carro em comando de inspecao,
tanto pela cabina, como pelo quadro de comando, fica inoperante diante as chamadas de
pavimento e cabina).
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4 — Carro impedido de se movimentar (caso e elevador esteja com alguma
falha grave como “F12 — falta de pulsos motor preso” ou algum problema de porta, algo que
nao deixe o0 carro se movimentar, com isso a Gmux envia a mensagem que o carro esta
impedido de se movimentar).

Apds o Gmux mestre verificar todas estas informagcdes 0 mesmo encaminha
a chamada ao carro que estiver em melhor situacéo para atendé-la.

3.5.1 - Programacéo de ID.

Conforme citado anteriormente cada Gmux deve ter um programacéao de ID
(identificagcéo), para um funcionamento correto deve haver um Gmux programado com ID 8
(mestre), depois de ser escolhido e programado o mestre, cada um dos outros carros
devem ser programados com IDs diferentes de 8 e em ordem decrescente.

Podendo tomar como exemplo, temos um prédio de 6 elevadores que foi
programado como 8 e 0s outros em ordem decrescente (7, 6, 5, 4 e 3). Nao pode haver dois
ou mais Gmux com a mesma programacao de ID, a programacao € unica.

A programacéo de 1D, e outros parametros da placa Gmux sdo programados
de duas maneiras: pelo SINPROG e pela placa MCP.

Pela MCP deve-se programar no parametro N14 do menu de programacéao
H2 (veja mais informagao no capitulo “Configuracao do software COM102”). Assim que
programado, a MCP envia a informacdo ao Gmux para o mesmo atualizar seu ID.

‘Quadro de | | Q.Comando} {Q.Comando} | Q.Comando! | Q.Comando! | Q.Comando!
iComandol ! i 2 i 3 ! i 4 i 5 | i 6 |

1 1 1 1 1 |
| v ol v _ v v v v
! [ ! [ [ [ I
i Gmux | | i Gmux| | i Gmux | | i Gmux | | i Gmux | | i Gmux | |
N T T O T T R G O A N O
l L L L i L !
i | N o i | :
i | MCP |i{| MCP |;i| MCP |[ii| MCP ||| MCP [I || MCP ||
|| nl4=3 |1 1| ald=4 |1 1| nl4=5 |1 1| nld=6 |11 | nld=T |1 | nl4=g |
T N — A — T — A~

No exemplo da figura acima, temos o carro 6 programado como mestre (ID =
8), logo em seguida os escravos programados com IDs em ordem decrescente. Para
verificar se a comunicacao esté funcionando, podemos pressionar o botdo B1 da placa
MCP, o Gmux mestre acendera as seguimentos relacionados a cada escravo e 0s
seguimentos que estiverem apagados serdo de gmux escravos que estiverem
desconectados ou que ndo existem.E caso o Gmux esteja se comunicando mal com o
escravo seu seguimento correspondente ficara piscando. Ja os Gmux escravos ficardo
acendendo cada seguimento de uma vez a cada momento que conseguir se comunicar com
o Gmux mestre. Continuando com o exemplo de um edificio de 6 elevadores, note que os
seguimentos acesos representam 0s escravos.
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pressionado. Nocasoos 3 | a 7 respectivamente. Esta
escravoscom Id 7.6, 3, 4e 3 figura representa os

estdn se comunicando bem. 5 segmentos e, d, e, .2

Esta informacio some apos ) 4 3 acessos e 03 demais apagados.

alguns minutos. @

3.6 — Configuragdes possiveis para os carros e para as botoeiras de pavimento.
Para exemplificar as possibilidades de programacdo de um comando

grupado, mostramos na figura abaixo um exemplo com 6 carros configurados
diferentemente. Este comando atende 27 andares, identificados como G2, G1,SS, T, 1 a
23. Algumas complica¢des ocorrem quando néo ha uniformidade em relagcédo aos andares
onde os carros do grupo podem parar (isto é, diferenca no niumero de paradas dos carros).
Isto ocorre quando em um andar ndo existe porta de pavimento para todos os elevadores.
Alguns casos mais comuns sao:

Display do Gmux mestre do @
exemplo acima apos o botdo 6 | 5 (s segmentos a, b, ¢, d, e, 1,
Bl da sua MCP ser 7 B g correspondem ans escravos

1 — Alguns carros com primeiro andar no térreo e outros carros com o
primeiro andar abaixo do térreo (exemplo garagem ou sub-solo).

2 — Alguns carros ndo param em andares intermediarios (néo existe porta de
pavimento no pogo para este andar) com outros carros parando nestes andares (exemplo
sobre-loja).

3 — Nos casos em que os grupos de botoeiras ndo séo idénticos, outro
problema é criado, uma vez que o Gmux mestre tera como fun¢&o distribuir as chamadas
entre varios Gmux que nao enxergam o prédio do mesmo modo.

Na troca de informagdes entre os Gmux, considera-se todos os andares do
prédio, mas entre Gmux e MCP s0 se considera os andares onde o carro pode parar. A
numeragao total dos andares do prédio chamada de “numeragédo GLOBAL”, ja a numeragao
de cada elevador chamamos de “numeragao LOCAL”. Os andares sdo sempre identificados
considerando o andar mais baixo como primeiro andar. Neste exemplo temos um prédio
com 27 andares, assim para a troca de informacdes entre os Gmux os andares sao
numerados de 1 a 27 (numeracéo global). A marcacao que aparece no display sé é utilizada
para identificar a posi¢éo do carro para o usuario. Por isso utilizamos numeracéo global
para designar um andar. Com relagdo a numeragéao global podemos dizer que: o carro 1
nao atende aos andares 7 e 8; os carros 2 e 4 ndo atendem os andares 1 e 2; o carro 3 nao
atende aos andares 1, 2, 3; o carro 5 ndo atende aos andares 1, 11, 12; o carro 6 nao
atende aos andares 5, 6, 12, 13. Mas para cada MCP os andares que atende tem a
numeracao corrida iniciando em 1 e terminando no ultimo andar (23 andares para o carro 6,
24 andares para os carros 3 e 5, por fim 25 andares para os demais). Quanto a ligacado das
botoeiras, o comando grupado pode receber as chamadas de pavimento por um ou mais
conjuntos de botoeiras (chamamos de conjunto de botoeiras todas de chamadas ligadas a
um Gmux). Abaixo alguns casos de como as botoeiras podem estar ligadas.
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1 — Hall com apenas uma botoeira (tanto faz com apenas um botdo
(descida) ou dois botdes por andar (subida e descida). Neste caso temos apenas um
conjunto de botoeiras, e todas as botoeiras serdo ligadas a um Gmux.

2 — Hall com duas botoeiras por andar (por exemplo uma botoeira na
esquerda e outra na direita do hall). Neste caso todas as botoeiras da esquerda formam um
conjunto e os da direita outro conjunto. Um conjunto de botoeiras deve ser ligado a um
Gmux e o0 outro conjunto ao outro Gmux.

3 — Hall com trés botoeiras por andar (uma na esquerda, uma na direita e
outra no centro), serdo entao trés conjuntos, ligados cada qual em um Gmux diferente.

4 — Hall com quatro ou mais botoeiras por andar. O mesmo principio é
aplicado, onde cada conjunto de botoeiras ligada a um Gmux.

Nota: nada impede que dois ou mais conjuntos de botoeiras sejam ligados a
um Unico Gmux, porém isto ndo € aconselhavel. A distribuicdo dos conjuntos de botoeiras
entre os Gmux € o mais indicado. Com apenas um Gmux lendo todas as chamadas de
pavimento, se ele falhar, o prédio fica sem atender chamadas externas até que este Gmux
seja substituido ou a falha seja corrigida.

As chamadas de pavimento lidas por algum Gmux sdo enviadas ao Gmux
mestre, 0 mesmo definird qual Gmux estara apto a atender aquelas chamadas. Note que o
Gmux mestre tem a obrigacao de respeitar os parametros de zoneamento, andares
restritos, além de verificar os estados de cada Gmux conectado ao sistema grupado. Apos
verificar todos estes itens 0 Gmux mestre analisa qual elevador atendera aquela chamada,
a mesma € enviada ao Gmux de destino sendo que 0 mesmo enviara a sua MCP para
realizar o atendimento.

Note que ndo ha relagdo nenhuma com o Gmux que leu a chamada com o
Gmux que ir4 atender, possivelmente pode ser que o Gmux que leu atenda, mas isso sera
pela escolha do mestre.
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3.7-LIN - Lista de andares inacessiveis pela MCP.

Ao contrario do Gmux, a MCP sé conhece os andares onde seu carro pode
parar, por isso quando o Gmux troca informagdo com sua MCP deve utilizar a numeracao
local, isto € a numeracgado que a MCP conhece. Na troca de informacdes entre os Gmux a
numeracao dos andares é global, considerando todos os andares de prédio. Por isso cada
Gmux ao trocar informagdo com sua MCP tem que pode transformar a numeracao global
em local. Para isso cada Gmux possui uma lista que contem o0s andares inacessiveis a
MCP. Esta lista pode conter até 8 andares, se ndo existir inacessiveis, ou seja, se a MCP
pode atender todos os andares do grupo, a lista estara vazia (iniciando com o numero 0).
Se a MCP néo pode atender a um ou mais andares do grupo, estes andares devem estar
na lista em ordem crescente. Se os andares inacessiveis forem menor que 8, a lista deve
terminar com o numero 0. Para o nosso exemplo demonstrado acima, temos 0s seguintes
andares na lista LIN de cada Gmux:

-Gmux 3 (LIN=7,8,0,0,0,0,0,0)
-Gmux4 (LIN=1,2,0,0,0,0,0,0)
-Gmux5(LIN=1,2,3,0,0,0,0,0)
-Gmux 6 (LIN=1,2,0,0,0,0,0,0)
-Gmux 7 (LIN=1, 11, 12,0, 0, 0, 0, 0)
-Gmux 8 (LIN=5, 6, 12, 13,0, 0, 0, 0)

Quando o mestre encaminha uma chamada no 17° andar a um Gmux, este
consulta sua lista LIN para corrigir o numero do andar que a MCP deve atende,
transformando o numero do andar global para local. Isto é feito subtraindo os andares que o
carro da MCP néo tem acesso. Assim cada Gmux ir4 entender a chamada global do 17° nos
seguintes andares: Gmux 3 ird comandar a MCP para o 15° andar local, o0s Gmux 4 e 6
também mandardo suas MCP para o 15° andar local, jA os Gmux 5 e 7 enviardo sua MCP
para o 14° andar local e por fim o0 Gmux 8 enviard sua MCP para o 14° andar. Quando a
MCP informa ao seu Gmux o andar onde esta, 0 mesmo usa a mesma lista LIN, mas agora
para somar os andares que a MCP né&o tem acesso, transformando a informacao local em
global. Por exemplo, se os carros estiverem parados no T (térreo), cada MCP informa para
0 Gmux os andares 4°, 2°, 1°, 2° 3° e 4° respectivamente. Depois de corrigir a posicao dos
carros, cada Gmux ird informar ao mestre que seus carros estao no 4° andar.

3.8 - LIG - Lista de andares ignorados pelo Gmux.

O ideal seria que a ligacdo das botoeiras fossem feitas da mesma maneira. Porém na
pratica isto ndo ocorre. Para exemplificar melhor o uso da LIG fizemos a ligacdo de cada
conjunto de botoeira diferente das outras. Apenas os Gmux 3, 6 e 8 estdo ligados as
botoeiras, sendo que cada botoeira esta configurada de um modo diferente. As botoeiras do
Gmux 3 foram ligadas considerando-se todos os andares, mas como o carro deste Gmux
(carro 1) ndo atende aos 7° e 8° andares, os fios da botoeira destes andares néo foram
ligados. As botoeiras do Gmux 6 (carro 4) foram ligadas como se o prédio iniciasse no
terceiro andar (andar SS, ignorando o G1 e G2). Finalmente as botoeiras do Gmux 8 (carro
6) foram ligadas ignorando os andares 5, 6, 12 e 13 (os fios da botoeira do 5° andar, que
deveriam ficar desligados foram ligados no 7° andar, o mesmo ocorreu com os fios dos
andares 6, 12 e 13).
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Quando um dos Gmux percebe que uma das suas botoeiras foi pressionada,
deve informar ao mestre o numero do andar onde ocorreu a chamada. Ao aceitar a
chamada, o mestre envia um comando a todos os Gmux registrar a chamada, acendendo
todas as botoeiras do andar. Como cada Gmux pode ter a ligacdo das suas botoeiras feita
de um modo diferente das demais, € necessério corrigir o numero da botoeira antes de
informar ao mestre, e quando vier o comando para acender a botoeira, cada Gmux deve
fazer a corregdo no sentido contrario. Ou seja, cada Gmux utiliza a sua LIG para converter o
numero da botoeira que percebeu pressionada para a numeragao global antes de informar
a chamada ao mestre. O mestre apds aceitar a chamada manda todos os Gmux registrarem
a chamada enviando o nimero do andar utilizando a numeragéo global. Cada Gmux torna a
utilizar a LIG, agora para transformar a numeragé&o global em local (para ficar de acordo
com o0 modo que sua botoeira esté ligada). Note que isto s6 tem efeito para os Gmux
ligados a botoeiras. No exemplo, como 0os Gmux 4, 5 e 7 ndo estao ligados a nenhuma
botoeira, suas listas LIG ficam vazias. O Gmux 3 também tem sua lista vazia porque a
ligagdo das suas botoeiras foi feita considerando todos os andares (mesmo néo tendo
botoeira nos 7° e 8° andares, os fios destes andares ficaram desligados). J& o Gmux 6 teve
sua botoeira ligada ignorando os dois primeiros andares.

Assim sua lista LIG contém os andares 1 e 2. J& 0 Gmux 8 teve sua botoeira
ligada ignorando os andares 5, 6, 12 e 13. Assim sua lista LIG contém os andares 5, 6, 7 e
13. Note que a lista LIG de cada Gmux deve estar montada de acordo com a ligacdo das
botoeiras. Se as listas estiverem programadas erroneamente, o usuario ird fazer a chamada
em um andar e o carro ira se deslocar para outro andar.

Para verificar a correcdo das ligagcfes e a programacéao das LIGs e LINs, o
instalador deve, em cada andar, pressionar uma das botoeira e observar se as demais
botoeiras do andar registram a chamada. Deve-se observar também que apenas um carro
vem atender a chamada e que todas as botoeiras apagam quando o carro chega no andar,
desmarcando a chamada.

3.9 — Andares restritos.

Se por algum motivo a administra¢é@o do prédio desejar que alguns andares
figuem desativados, isto €, que as botoeiras de chamada destes andares figuem
inoperantes, isto pode ser feito programando-se estes andares como Restritos.

Cada Gmux possui uma tabela com 32 posi¢fes, uma por andar. Se a
posicéo correspondente ao andar estiver ligada (em 1) o Gmux vai considerar o andar como
restrito, e ndo vai aceitar chamada de pavimento naquele andar.

Note que a programacao desta tabela deve ser feita considerando-se todos
os andares do grupo (numeracdao global). Nao é necessario que todos os Gmux estejam
programados do mesmo modo. Assim podemos proibir apenas alguns carros de acessarem
alguns andares.
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3.10 — Zoneamento.

E possivel mapear os andares em zonas e associar cada carro a uma ou
mais zonas. Existem 8 zonas que podem ser programadas (Zona 1 a Zona 8). Normalmente
nao se utiliza mais de 4 zonas de atendimento. O programador deve escolher que zonas
utilizar e programar em cada uma destas zonas o0s andares que serdo atendidos. As zonas
nao utilizadas devem ter todos os andares bloqueados. A programacao é feita
considerando-se a numeracao global dos andares. Se nao for utilizada nenhuma politica de
zoneamento, o programador deve liberar todos os andares da Zona 1 e bloquear as demais
Zonas. Na figura abaixo, mostramos uma programacao possivel para o0 nosso prédio.
Programamos as zonas 1 a 4. As zonas 5 a 8 estdo desligadas (todos os andares
bloqueados). Nas quatro zonas o quarto andar (T) esta liberado. A zona 1 esta programada
para atender os andares mais altos (4 e 23 a 27). A zona 4 esté programada para atender
0s andares mais baixos (1 a 8). As zonas 2 e 3 atendem os andares intermediarios(4 e 16 a
22) (4 e 10 a 15).

8 9 16 17 24 25 32

Zonall -l TP AT T D T T T Jafa ] fafafal - T-T- -1
zonaz L-L-L-Tal-[-{-T-J[-T-0-[-T-[-T-Taflalafafafafa--J[-]-T-]-[-]-]-[-]
zonag Lel-{-Tal-[-[-[-J[-Tafafafafafal-J[-[-[--T-T- - - J-T-0-0--]-]-]-]
zonaa (Llalafafalafalaf [-[-J-[-T-[-T-[-JL-Q--T-J-{-T--f[-J-T-T]-[-[-]-[-]
zonas Ll L-L- - {-T- L D00 T T L L T e e e T - LT T - T
zonag L= L-L-1-T-T-{-T-J (- T--{-T--T-[-JO- Q- - Q- Q-0 Q- P D g T 0010
zonay L= - {- T LD 0 T T L e L T e e T T - L T T - T
zonag LT L-T-T-T-T- P LD f- DT L P T T e T T e T e T T - -
Andares 1a 8 Andares 9 a 16 Andares 17 a 24 Andares 25 a 32

A escolha de que carros véao trabalhar em que zona é programada na MCP.
No nosso exemplo cada MCP deve ser ligada a 4 chaves (ndo mostradas no desenho),
cada uma responsavel por uma zona. A melhor localizacao destas chaves seria na cabina
de cada carro. No nosso caso podemaos, por exemplo, liberar todas as zonas para um carro
(permite o carro atender todos os andares), bloquear todas as zonas para o carro (o carro
atendera apenas chamadas de cabina, ou seja, servico independente). Os outros quatro
carros podem cada um ter suas chaves ligadas selecionando uma zona para cada carro.
Note que um carro pode também ser programado para atender mais de uma zona.

Embora apenas a tabela de zoneamento do mestre seja utilizada, é
aconselhavel que todos os Gmux tenham suas tabelas de zoneamento programadas do
mesmo modo. O programa de despacho ao escolher quem vai atender uma chamada de
pavimento leva em consideragéo, além da posicéo e sentido de cada carro as zonas
programadas do carro, 0s andares restritos ao carro e 0s andares inacessiveis pela MCP.
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3.11 - Andares coletivos.

E possivel programar alguns andares para atender a chamada de pavimento
em qualquer sentido. Para isso cada Gmux possui uma tabela de andares coletivos. Os
andares programados com 1 sdo considerados coletivos, nestes andares o carro ira parar
independente do sentido da chamada. Para melhor funcionamento do comando grupado é
aconselhavel que todos os Gmux estejam programados da mesma maneira. Esta
programacao € feita considerando-se a numeracéao global dos andares. A MCP também
possui uma tabela similar que deve ser programada considerando-se a numeracao dos
andares na visdo da MCP. A tabela da MCP deve estar coerente com a tabela do seu
Gmuyx, ou alternativamente a tabela da MCP néo deve ter nenhum andar programado como
coletivo.

3.12 — Andares extras.

Esta solucdo deve ser evitada. Esta funcéo sé foi implementada para
contornar um problema que ocorreu em algumas instalacoes. A figura abaixo mostra um
caso tipico, um prédio com varios carros onde apenas um dos carros atende um andar
especial (Sobre-Loja por exemplo). No trabalho de modernizacao resolve-se deixar o carro
4 por ultimo (o Unico carro que atende a Sobre-Loja). As botoeiras de pavimento foram
ligadas nos carros 1 e 3. Quando o ultimo carro € modernizado, nota-se que a botoeira de
chamada na SL néo foi levada em consideracéo, isto €, no Gmux a botoeira do T foi ligado
na posicao reservada para 3° andar e a botoeira do 1 foi ligada na posicao reservada para
4° andar, esquecendo-se a botoeira do SL. O correto seria ligar a botoeira SL na posi¢éo
reservada para o0 4° andar e a botoeira 1 na posi¢ao reservada para o 5° andar.

Carro Carro  Carro Carro Carros

1 2 3 4 1 2 3 4
14 | 17 iz |47 17 16 |17 [i7 |7 17 [18 17 17 | oz ] [z ] [18
13 16 (16 6 16 |15 16 |16 6 ;16 |17 16 (16 16 16 17
12 | 15 |15 5 115 (14 |15 [15 5 115 |16 15 (15 15 15 16
11 | 14 |14 4 il4 14 |14 |14 4 il4 15 14 |14 14 14 15
10 | 13 |13 3 113 18 |13 [18 3 113 14 13 |13 13 13 14
9 12 12 2 '12 12 |12 J12 2 '12 |13 12 |12 12 12 13
8 11 |11 1 111 11 |11 |12 1 111 [12 11 |11 11 11 12
7 | 10 |10 0 110 |10 |10 [10 0 110 [12 10 (10 10 10 11
6 |9 |9 19 19 lo o 19 [10 9 |9 9 9 10
5 |8 8 '8 B_|8 [8 '8 |9 8 [8 8 8 9
4 |7 |7 ! 7 7 |7 ! 3 7 |7 7 7 8
3 6 |6 ' 6 6 |6 . 7 6 |6 6 6 7
2 |5 |5 5 [ |5 [5 5 |6 5 |5 5 5 6
1 |4 [a 14 a4 [a 14 5 4 |a 4 4 5 4
ST B PO e M P " e e 3 3 3 3 3
T |3 [3 '3 B |3 [3 '3 I3 2 |2 2 2 2
Gi| 2 |2 52 2 2 |2 iz 2 1 |1 1 1 1
G2] 1 I SRR - S .- B o andar da SL ¢ um andar extra, 0 Gmux do carro 4

o considera como um andar anémalo inserido
artificialmente entre o 3° e 4° andar global.
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Isto é um problema complicado de resolver, porgue 0 mestre hdo tem como
reconhecer o andar SL e ndo temos como ligar sua botoeira (sem ter que refazer toda a fiagédo das
botoeiras). Para resolver este problema, ligamos a botoeira da SL junto com a botoeira de cabina do
carro 4 (note que o carro 4 vai parar na SL independente do sentido a chamada de cabina ou
pavimento vao acender a botoeira simultaneamente na cabina e no pavimento). Além disso deve-se
programar no Gmux do carro 4 o andar da Sobre Loja como sendo andar extra.Na troca de
informag&o com o mestre 0 Gmux com andar extra vai trabalhar da seguinte maneira:

- Quando receber comando para atender um determinado andar, se o andar for maior
ou igual ao andar extra o Gmux soma 1 ao numero do andar e transfere este andar para a MCP.
Nenhuma correcao é feita se a chamada for abaixo do andar extra.

- Quando a MCP informa o andar em que o carro estd, se o carro estiver acima do
andar extra, o Gmux subtrai 1 antes de informar ao mestre. Se o carro estiver abaixo do andar extra
nenhuma correcdo é necessaria. Se o carro estiver parado no andar extra, 0 Gmux engana o0 mestre
informando que o carro estd em movimento (assim 0 mestre ndo ira desmarcar a chamada no andar
onde julgar que o carro 4 esta parado).

E possivel programar-se até dois andares extras por Gmux, mas como dito acima,
esta solugcdo deve ser evitada sempre que possivel. Note que no Gmux com andar extra a
programacéo de zoneamento, andares restritos e coletivos devem ser feito como se o andar extra
nao existisse. Outro problema com o andar extra ocorre quando se utiliza gongo convencional para
sinalizar a chegada do carro no andar (se o gongo for serial, isto ndo ocorre pois o comando sai da
MCP, mas no caso do gongo convencional o comando é feito pelo Gmux). Quando o Gmux tem que
comandar o gongo num andar extra, 0 comando é transferido para os andares acima no ultimo. No
nosso exemplo o comando do gongo na SL é feito como se o carro estivesse no 18° andar (note
gue o ultimo andar é considerado o 17° andar). Se existirem dois andares extras, no comando é
feito um andar acima do Ultimo e outro dois andares acima do ultimo. No Gmux o andar extra é
programado com 0 se n&o existirem andares extras.

3.13 - Programacéo das lista LIN, LIG, Zoneamento, Andares coletivos, Andares
restritos e Andares extras.

Para programar os itens citados acima, devemos utilizar o SIMPROG (mddulo de
programacéao dos quadros de comando Instel). Devemos programar todos os itens na tabela de
dados do Gmux, para isso devemos verificar qual item do simprog é relacionado com os parametros
gue queremos programar.Os parametros de zoneamento e andares restritos aparecem no simprog
com seus respectivos homes, ja as listas LIN, LIG, andares coletivos e extras estdo com seus nomes
descritos como reservado. Abaixo tabela com os reservados e suas respectivas funcdes:

Reservado Funcéao
8al5 Programacao dos 8 andares ignorados pelo Gmux — lista LIG.
9a23 Programacéo dos 8 andares inacessiveis a MCP — lista LIN.
115a 118 Programacéao dos 32 possiveis andares coletivos.
5e6 Programacéo dos andares extras.
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4 — Interfaces de poténcia

4.1 — Bitola dos cabos de alimentacdo do comando e do motor.

As bitolas dos cabos de alimentacdo do comando e do motor de tracdo, sdo
itens muito importantes, devem ser analisados antes de uma instalagéo. A corrente elétrica
consumida pelo quadro de comando e pelo motor de tracdo, séo itens de fundamental
importancia para definir a bitola do cabo a ser usado. J& o seu grau de isolagéo pode ser
padréo, recomenda-se utilizar um cabo para 750V, segue abaixo tabela de bitola de cabos
relacionadas com a tensao, corrente e potencia do quadro de comando.

Tabela de bitolas para quadros de comando

Tensao de alimentacéo Corrente maxima do comando Potencia do comando Bitola do cabo em mm?2
220Vca 17,5 5HP / Fases 4mm?/ Terra 4mm?
220Vca 25 7,5HP Fases 6mm?2/ Terra 6mm?2
220Vca 33 10HP Fases 10mm?2/ Terra 10mm?
220Vca 47 15HP Fases 10mm?/ Terra 10mm?
220Vca 57,5 20HP Fases 16mm?/ Terra 16mm?
380Vca 111 7,5HP Fases 4mm?/ Terra 4mm?
380Vca 18 10HP Fases 4mm?/ Terra 4mm?
380Vca 24 15HP Fases 6mmz?/ Terra 6mm?
380Vca 31 20HP Fases 10mm?2/ Terra 10mm?
380Vca 38 25HP Fases 10mm?2/ Terra 10mm?

Com o dimensionamento correto do cabo de alimentagdo do comando, pode-
se evitar varios desperdicios e acidentes.

Caso o cabo esteja com bitola menor que a especificada, 0 mesmo pode
aquecer e derreter a isolacdo, podendo acarretar um curto-circuito na rede, e dependendo
de onde ocorrer, pode danificar o inversor de freqiiéncia ou a rede de alimentacéo do
comando.

E aconselhavel a utilizacio de cabos de poténcia e comando com isola¢io
anti-chama e tomar o cuidado de n&o passar os cabos por superficies de madeira. Com isso
nao corremos o risco de incéndio.

A tabela acima foi desenvolvida considerando o tipo de instalagéo e de
acomodacao dos cabos. Caso os cabos sejam passados em lugares abertos, a sua
capacidade de corrente aumenta um pouco, em casos de lugares fechados e quentes sua
capacidade de corrente diminui.

Foi considerado um tipo de instalagdo com acomodagé&o dos cabos de
poténcia em caixas fechadas, chumbadas no piso da casa de maquinas. Este tipo de
acomodacao faz com que diminua a capacidade de corrente do cabo de poténcia.
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4.2 — Alimentagdo do comando e do motor de tracéo.

O quadro de comando modelo COM 101 CAVF, possui 6 bornes de poténcia
onde 3 séo para a alimentacéo trifasica do comando 220/380Vca, e 0s outros 3 séo para
alimentag&o do motor de tragéo.As entradas para alimentacéo e saida sdo identificadas
com as seguintes nomenclaturas.

- R/L1 = para a entrada da fase R;

- S/L2 = para a entrada da fase S;

- T/L3 = para a entrada da fase T.

- U/T1 = saida para alimentacdo da fase U do motor de tracao.
- VIT2 = saida para alimentacdo da fase V do motor de tracéo.
- W/T3 = saida para alimenta¢éo da fase W do motor de tragéao.

Antes de alimentar o quadro de comando deve-se verificar o nivel de tensdo
gue esté especificado, € identificado a tensdo de trabalho do comando logo abaixo dos
bornes de alimentacdo do mesmo. J& o motor de tracdo, deve-se verificar a ligacdo antes
de energizéa-lo, triangulo para 220Vca ou estrela para 380Vca, em casos de modernizacao
com motores de 2 velocidades deve-se alimentar o motor de alta e deixar as bobinas do
motor de baixa sem nenhuma ligacédo ou fechamento.

4.3 —Tipos de operadores de porta.

Para este modelo de quadro de comando, existem varios tipos de
operadores de porta. O quadro sai de fabrica com as configura¢cdes e modelo de operador
de porta de acordo com as especificacdes fornecidas no especificador de quadro de
comando fornecido e preenchido pelo cliente. O esquema elétrico do quadro de comando
mostra todos os tipos de operadores de porta. Abaixo seguem os modelos dos operadores
possiveis:

- PA/PF normal (trifsico);

- PA/PF trifasico 105Vca (Otis);

- Kone com freio elétrico;

- Sur com freio elétrico; e QKS-9 Schindler;
- Operador monofasico;

- Operador de corrente continua;

- Operador V3F;

Para cada operador o circuito de comando pode ser diferente, em cada
pagina dos operadores possui o circuito de poténcia e controle. Isso é primordial para
montagem, manutencéo e para verificar o modelo dos mesmos e assim se orientar da
melhor maneira. Para modificar a programacao da placa BRD6001 referente ao operador de
porta, por favor verificar o capitulo de configuracéo dO software COM101.
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Caso o operador de porta ndo for dos modelos citados acima, a
conservadora deve entrar em contato com o setor de engenharia de aplicacbes da Instel
para desenvolvermos o circuito de comando e poténcia para 0 mesmo. Em casos de
davidas referente aos operadores de porta por favor entrar em contato com o setor de
suporte técnico.

4.4 - Tipos de acionamento para freio do motor de tragéo.

Para o acionamento de freio do motor de tragdo, o quadro de comando
possui 2 contatores, sendo um RP e outro FR.

O contator RP é comandado pela placa VV-AUX (BRD6005), este contator
depende do contato de porta de cabina, caso haja necessidade de retarda-lo deve-se
aumentar o tempo de espera para abertura da porta de cabina apés a parada do carro,
parametro N7 da placa de comando principal, MCP (BRD6001). Ja o FR é comandado pelo
inversor de freqUéncia, este contator depende do contato de trinco, caso haja a
necessidade de retarda-lo existe duas possibilidades.

- Com inversor de frequéncia V1000, pode-se aumentar o tempo de
frenagem por corrente continua, aumentando este parametro o inversor ficara com o relé de
freio mais tempo acionado, mantendo a FR acionada, parametro B2-03.

- No caso do inversor L7 existe um parametro para atraso do rele do freio,
guando o inversor frear o motor por completo, ainda mantera o contato de freio acionado
pelo tempo programado, parametro S1-07.

Obs: Como a alimentac¢éo desse contator depende do contato de trinco, e se
0 mesmo abrir 0 contato FR automaticamente é derrubado independente do que foi
programado no inversor de frequéncia.

O quadro de comando pode ser equipado para atender os seguintes modelos
de freio:

- Freio de corrente continua nas tensdes de 60 — 80 — 100 — 120 — 220Vcc;

- Freio de corrente continua com resistor de economia, nas mesmas tensoes
do corrente continua comum.

- Freio de corrente alternada trifasico;

Caso os freio do motor de tragdo néo siga estas condi¢des deve-se entrar em
contato com o setor de engenharia de aplicagdes da Instel para desenvolvermos o circuito
de comando e poténcia para 0 mesmo.

4.5 - Opcional de ventilac&o forcada de maquina e cabina.

Os circuitos elétricos de comando das ventilagdes de maquina e cabina sédo
idénticos, somente o circuito de poténcia pode ser diferente. A ventilagdo funciona da
seguinte maneira: se inicia junto com a partida do elevador, fica em funcionamento
enquanto o carro estiver em movimento, e desliga automaticamente apds a parada do carro.
Para desligar o ventilador existem temporizadores identificados como (TVC e TVM), estes
temporizadores, sdo para desligar o comando dos ventiladores por um determinado tempo
depois da parada do carro, pode variar de 15 seg. a 1 minuto.
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Os circuitos de poténcia podem ser montados para atender as seguintes
caracteristicas:

- Ventilador trifasico 220/380Vca;
- Ventilador monoféasico 110/220Vca;

Para outros tipos de ventiladores o cliente deve entrar em contato com o
setor de engenharia de aplica¢des da Instel para desenvolvimento dos circuitos de poténcia
e comando.

4.6 — Opcional de rampa elétrica.

O circuito de comando para o opcional de rampa elétrica, depende do
comando de fechar porta e do contato de porta de cabina (PC) para que o contator da
rampa elétrica “RM” entre.

No circuito de potencia atendemos 0s seguintes casos:
- Rampa magnética CC — 60 — 80 — 100 — 120 — 220Vcec;

- Rampa magnética CA — trifasica.
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5.1 - Descrigédo geral.

O ajuste dos imas de corte e nivelamento, € muito importante para o bom
funcionamento do elevador. No caso dos im&s de corte, 0s mesmos devem estar a uma distancia do
im& de parada (especificado a seguir de acordo com a velocidade nominal do elevador), de uma
maneira que o elevador possa desacelerar e andar o minimo possivel em velocidade baixa, para
guando atingir o ima de nivelamento realizar a rampa final e parar. J4 o ima de nivelamento (parada)
deve estar centralizado com o sensor IN (nivelamento) quando o carro estiver parado no andar.

Existem dois tipos de seletor para o quadro Instel:

- Seletor Unico; quando o carro tem velocidade nominal de até 75MPM utilizamos a
mesma prumada de seletor para fazer a subida e descida.

Neste seletor, instalamos 2 sensores em cima da cabina (um para nivelamento outro
para o corte de velocidade), e prendemaos nas guias, 1 ima por andar para o nivelamento e 2 iméas
por andar para fazer o seletor e corte de velocidade.

- Seletor independente; quando a velocidade nominal do carro vai de 90MPM até
120MPM, neste caso utilizamos prumadas separadas para fazer o seletor de subida e de descida.

Neste seletor temos que instalar em cima da cabina 3 sensores (um para nivelamento,
e 2 para fazer o seletor, um para descida e outro para subida), e também prender nas guias um ima
por andar para o nivelamento do carro e dois imas por andar para fazer o seletor de subida e mais 2
por andar para fazer o seletor de descida. De 150MPM a 360MPM utilizamos o modelos COM300HS
onde o seletor é feito de uma outra maneira.

Também vamos ver como ajustar os imas de corte e a placa MCP para andares que
possuem o pé direito muito alto chamados de “andar longo”. Para facilitar o ajuste de parada do
elevador podemos dizer a placa MCP que o andar € longo e se este andar vai ter o dobro de pulsos
de corte ou néo.

OBS1: para colocar o carro em automético, é indispensavel que os imas estejam
em seus lugares, sem 0S mesmos 0 carro ndo ira parar nos andares impossibilitando o ajuste
de parada do elevador.

OBS2: o ima fornecido pela Instel possui 50mm de comprimento, para carros de
120MPM, talvez seja necesséario duplicar os imas do seletor, em casos raros a placa MCP né&o
consegue ler o sinal do seletor pela velocidade do elevador ser muito alta.[]

Para um funcionamento correto dos sensores de nivelamento e seletor, veja abaixo
um exemplo com a distancia ideal entre sensor e iméa.

I i 1

Max. 3Cm
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5.2 — Tabela de posicionamento de imas e limites para 30 a 75MPM.

LCS = Limite fim de curso na subida.

LCD = Limite fim de curso na descida.

LPS = Limite de parada na subida.
LPD = Limite de parada na descida. LAS

LAS = Limite de corte de velocidade na
subida.

IN

LAD = Limite de corte de velocidade na
descida.

N

IN = Ima de nivelamento. IMZ FIX0O

NA GUIA

IVS = Ima de troca de velocidade na
subida.

IVD = Ima de troca de velocidade na
descida.

LAD

Como dito anteriormente, para carros de até 75MPM, o seletor de troca de velocidade
pode ser na mesma prumada. Acima temos um exemplo de seletor Unico. Neste caso sera necessario
instalar em cima da cabina, 2 sensores magnéticos e colocar nas guias um ima de nivelamento por
andar, mais 2 imas para realizar o corte de velocidade. Para este tipo de seletor, é necessario que 0s
bornes do quadro de comando “24-1VS” e “25-1VD” estejam interligados “jumper”. Caso nao estejam o
elevador pode contar o seletor num sentido e no outro ndo. A tabela abaixo possui as medidas dos imés
de corte e do limite de corte de alta, lembrando que para estas medidas funcionarem corretamente
deve-se utilizar os valores de velocidade e rampas de aceleracéo e desaceleracdo contidas no capitulo
dos inversores de freqiiéncia.

Tabela de distancia dos iméas de corte e limite de alta

Velocidade
nominal (MPM)

Distancia de IV
para IN (cota A)

Distancia de LAS/D
para LPS/D (cota B)

30 MPM 110cm 120 cm
45 MPM 110 cm 120 cm
60 MPM 130 cm 140 cm
75 MPM 170 cm 180 cm
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5.3 - Tabela de posicionamento de imas e limites para 90 a 120MPM.

LCS = Limite fim de curso na subida.

LCD = Limite fim de curso na descida.

LPS = Limite de parada na subida.

LPD = Limite de parada na descida.

LAS = Limite de corte de velocidade na
subida.

IM& FIXO
NA GUIA

LAS2 = limite de corte de velocidade de
subida 2.

LAD = Limite de corte de velocidade na
descida.

LAD2 = limite de corte de velocidade de
descida 2.

IN = Ima de nivelamento.

IVS = Ima de troca de velocidade na
subida.

IVD = Ima de troca de velocidade na
descida.

Para carros de 90MPM a 120MPM é necessario utilizar o seletor
independente, nestes tipos de carro, o ponto de troca de velocidade, tanto para subida
como para descida podem ser diferentes. Para o seletor independente temos que instalar
em cima da cabina, 3 sensores magnéticos, nas guias devem ser colocados 1 ima de
nivelamento por andar, 2 imés por andar para fazer o seletor de subida, mais 2 imas por
andar para fazer o seletor de descida. Neste caso n&o pode haver nenhuma interligacédo
(jumper) nos bornes “24-IVS” e “25-IVD”, caso tenha a interligacdo o quadro acusara falha
na contagem de pulsos do seletor “F8”. Também ha a necessidade da instalacdo do 2° limite
de corte de velocidade (LAS2 e LAD2), os mesmos fazem com que o carro desacelere de
alta para média, e ao atingir o limite de corte (LAS e LAD) o carro passa de média para
baixa. Veja abaixo a tabela com as medidas para cada velocidade:

Tabela de distancia dos imé&s de corte e limites de alta
Velocidade Distanciade IV Distancia de LAS/D Distancia de LAS2/D2
nominal (MPM) para IN (cota A) para LPS/D (cota B) para LAS/D (cota C)
90 MPM 110 cm 100 cm 200 cm
105 MPM 120 cm 110 cm 225cm
120 MPM 130 cm 125 cm 250 cm
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5.4 — Ajuste de limites.

A tabela de limites de corte e ima do seletor foi desenvolvida em fungéo dos
tempos de desaceleragcéo dos inversores de freqiéncia usados nos quadros de comando.
Em funcionamento normal o quadro de comando ndo pode atingir o limite de parada (LPS
ou LPD), os limites de parada devem ser posicionados ap6s os imas de nivelamento dos
extremos.

ATENCAO: devem ficar o mais proximo possivel sem ser acionados pela rampa do
elevador.

O elevador deve atingir o limite de parada somente quando estd sem o
seletor (perdido), em funcionamento normal ele deve desacelerar com o limite de corte e
parar pelo ima de nivelamento. Para elevadores de 90 até 120MPM ou 1,5 a 2MPS é
necessario o segundo limite de corte de alta velocidade. Devem ser seguidas todas as
medidas de limites e imas contidas neste manual, o quadro de comando sai de fabrica com
0s parametros necessarios para cada velocidade, sendo que em campo apenas sera
realizado um ajuste fino.

5.5 - Ajuste dos imas de corte e nivelamento.

Para o ajuste dos imds de corte e nivelamento, deve ser seguido o seguinte
procedimento:

Com o carro em inspecéao, nivele o carro em todos os andares e em cada
andar coloque o ima de nivelamento centralizado com o sensor IN (nivelamento).

Apoés este procedimento, verifique a velocidade do elevador, pesquise na
tabela de posicionamento de imas e limites a medida ideal para a velocidade do carro.

Posicione na coluna dos imas de corte um ima abaixo e um acima do ima de
nivelamento com a medida referida na tabela de posicionamento.

As medidas dos imas de corte foram calculadas juntamente com os tempos
de desaceleracdo dos inversores para um nivel de conforto muito bom.

Em funcionamento normal o quadro de comando deve receber 2 pulsos de IV
e um de IN , caso néo esteja ocorrendo isso 0 quadro apresentard falha F8 (Falha na
contagem de pulsos de V).

5.6 — Preparar para colocar o carro em alta.

Antes de colocar o carro para andar em velocidade nominal, realize os
seguintes testes:

Coloqgue o carro em inspec¢dao pelo quadro, ande com ele em inspecéo e
verifique se o carro esta recebendo os pulsos de IN e IV da maneira correta.

O carro deve receber um pulso de IN, logo ap6s deve receber 2 pulsos de IV
para novamente ler outro pulso de IN

Verifique se o carro quando atinge os limites de corte de alta, se a velocidade
de inspecéo cai para velocidade de nivelamento e também ap0ds cortar a velocidade se o
mesmo para pelo limite de parada. Apds estes testes, 0 carro estara pronto para andar em
alta nos extremos também.
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6.1 — Apresentacédo da interface de visualizagdo e programacgéo

Neste capitulo serd demonstrado como programar o drive V1000, realizar auto ajuste, todas

a configuracdes necessérias para trabalhar junto com o quadro Instel, curvas de aceleracao e
desaceleracéo de acordo com a velocidade do elevador. Abaixo painel de operagdo com os significados
dos leds de sinalizagéo e teclas de programacdo.OBS: Caso o inversor ndo venha com o quadro de

comando, ou seja, substituido por um novo, deve-se programa-lo seguindo passo a passo esta instrugéao,

para perfeito funcionamento com o quadro de comando. Nos casos que o drive ja esté instalado no
comando ja saem com a configuragédo basica, somente sendo necessério o auto ajuste com o motor e
ajuste fino do sistema. ]

N

107 .i’ 6
Item Descricéo Funcéo
1 Display Mostrar a frequiéncia atual, numero dos parametros e seus valores.
2 Tecla “ESC” Volta ao menu anterior.
3 Tecla “RESET” Move o curso para o lado direito. Reset do drive e elimina a situacao de falha.
4 Tecla “RUN” Coloca o drive em funcionamento.
5 Tecla “seta cima” Seleciona o proximo menu, altera o valor da fungdo em ordem crescente.
6 Tecla “seta baixo” Seleciona o proximo menu, altera o valor da fungdo em ordem decrescente.
7 Tecla “STOP” Para o funcionamento do drive.
8 Tecla “ENTER” Seleciona os modos, valores e parametros.
9 Tecla “LO/RE” Seleciona o tipo de referencia do drive (local referencia pelo teclado, remoto referencia
pela borneira).
Led Aceso Piscando Apagado
LO/RE Funcdes realizadas - Funcdes realizadas
pelo teclado. pela borneira.
RUN /drive em operacdo. Desde o inicio da desaceleragédo até parar. Com Com drive parado.
comando de rodar sem referencia de frequéncia.
ALM Com algum alarme Quando um alarme ocorre. Quando um OPE é detectado. Estado normal (sem
ou erro. Quando ha uma fala ou erro durante o auto tunning. falhas ou erro).
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Led Aceso Piscando Apagado

DRV Modo drive — aute tunning. - Cuando esta sende programado
REV. Motor girando ac contraria. - Modtor grande no sentido correto.
FOUT Mestrando a freqiéncia de saida. - -

6.2 — Acesso aos menus de programagao (navegacgao).

F D ﬂ Ao ser energizado, o drive mostrard em seu display
0 a frequéncia atual que esta sendo enviada ao motor (normalmente
(fec | A | ﬂ 0.0HZ), conforme figura ao lado. Com as teclas para cima e para

> ] 8| :l? baixo o drive mostrara os menus para visualiza(;éo e programacao
S il do mesmo, entrar em um dos seus menus pressione a tecla
| $run | @roe ENTER.
O quadro de comando Instel sai de fabrica com as configuracdes basicas de
acordo com o especificador preenchido e fornecido pelo cliente, sendo necessario em
campo apenas um ajuste fino do sistema.

Neste capitulo sera demonstrado como programar o inversor V1000, como
se 0 mesmo estivesse totalmente desconfigurado.
6.3 — Parametros bésicos

Antes de realizar o auto ajuste do motor, devem ser configurados todos os pardmetros contidos neste item. Os
parametros de dados de placa do motor sédo os mais importantes, caso um deles esta errado o elevador pode
apresentar falta de torque, escorregamento excessivo, entre outras ndo conformidades.

Abaixo tabela com os parametros necessarios e 0s valores programados de placas:

Tabela de parametros basicos

PAR. Ajuste de fabrica Funcéo

A1-02 2 Define o método de controle do inversor — sistema vetorial de malha aberta (OLV), neste
método o drive se necessario compensa o torque do motor.

B1-01 0 Informa ao drive que s6 recebera comando pelas entradas S1 a S7.

B1-02 1 Sele¢do do Comando de Operagéo 1

B1-08 1 N&o deixa o contator SG cair quando estiver programando o drive.

B2-01 15 Frequéncia de partida da injecé@o de corrente continua.

B2-02 70% Porcentagem de corrente na inje¢cdo CC

B2-03 1.0 Tempo de frenagem por injecdo CC / tempo de excitagdo por injecédo CC.

B2-04 15 Tempo de inje¢do de corrente continua na parada.

B2-08 0 Capacidade de compensacao de fluxo magnético.

C3-01 2.2 Ganho na compensacéo do escorregamento.

C4-01 1.0 Ganho de compensacéo de torque.

C6-01 0 Informa ao drive que esta trabalhando com carga pesada.

D4-01 0 Selec¢éo da funcéo de retencdo da referéncia de freqiiéncia.

E1-01 | Tensé&o de entrada | Programar com o valor da tensdo de entrada do quadro de comando.
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Tabela de parametros basicos

PAR. Ajuste de fabrica Funcéo

E1-04 Freqiiéncia de saida Programar com a freqiiéncia registrada na placa do motor.
E1-05 Tensao maxima de saida Programar com a tensdo nominal do motor de tracao.

E1-06 Frequéncia nominal Programar com a freqiiéncia da rede de alimenta¢&o do quadro.
E1-13 Tens&o nominal do motor Programar com a tensdo nominal do motor de tracéo.

E2-01 Corrente nominal do motor Verificar a placa no motor e corrigir se necessario

E2-03 Motor sem corrente de carga 50% do valor da corrente nominal

E2-04 N° de polos do motor Ajusta o n° de polos do motor (2-4-6-8)
E2-11 Potencia nominal do motor Verificar a placa do motor e corrigir se necessario
H2-01 6 Sinal de drive OK — para manter a SG operada esta saida deve

informar ao quadro que o drive esta pronto para uso.

H2-02 0 Sinal de drive em operacéo (drive running) Este sinal opera o
contator FR que faz parte do circuito do freio do motor de tracdo.

L3-04 3 Desabilita a fungéo de alongamento automatico da rampa de
desaceleracdo quando o drive detecta que vai desarmar por
sobre tensao.

Estes sdo os parametros basicos, ja os parametros de velocidade e rampas de aceleracéo
e desaceleracao, dependem da velocidade do carro. A seguir serd demonstrado os valores
das rampas e referéncias de frequéncia para todas as velocidades.

6.4 — Autoajuste

Depois de ajustar os pardmetros basicos é essencial realizar o autoajuste do inversor de frequéncia,
com isso o inversor realizara teste no motor de tragéo para controla-lo melhor, siga os passos
descritos abaixo para realiza-lo.

Auto- amste Selecione 0 menu de autoajuste, estara representado conforme figura ao
\vr lado. Ao selecionar este menu o inversor de frequéncia pedird alguns
Al Un E parametros. Configure os mesmos conforme tabela abaixo, caso o inversor

ndo peca alguns parametros, significa que o mesmo ja esté configurado.

Tabela de pardmetros para autoajuste

Parametro Ajuste de fabrica Funcéo
T1-01 Sele¢cdo do método | Programar com o valor 2 — sele¢cdo do modo de autoajuste estético
de auto ajuste. (sem rotacdo do motor de tracéo).
T1-02 Poténcia Nominal. Poténcia nominal do motor em KW.
T1-04 Corrente nominal. Corrente nominal do motor em Ampéres.
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ApOs o autoajuste do inversor, deve-se verificar os parametros inseridos
durante 0 mesmo, as vezes o inversor pode calcular erroneamente alguns valores.

Abaixo os parametros que devem ser verificados:

Tabela para conferencia dos pardmetros de auto ajuste
Parédmetro Ajuste de fabrica Funcéo
E2-11 Poténcia Nominal. Poténcia nominal do motor em KW.
E1-05 Tens&@o nominal. Tens&@o nominal do motor em Volts.
E2-01 Corrente nominal. Corrente nominal do motor em Ampéres.
E1-06 Freqiiéncia nominal. Frequéncia nominal em Hz.
E2-04 Nimero de pélos. NUmero de pélos do motor de tracao.
U1-05 Velocidade nominal. Velocidade nominal do motor em RPM. (este parametros serve
apenas para visualizacdo).

Caso o inversor calcule algum destes valores errados, deve-se corrigir nos parametros
acima para um perfeito funcionamento.

Em alguns casos a placa do motor ndo nos fornece os valores necessarios ou nos
fornece em unidades diferentes , isto acontece muito com o nimero de polos e a poténcia. No caso
da placa do motor indicar a poténcia em CV deve-se fazer o seguinte calculo:

-(poténcia em CV)x736=poténcia em W, para transformar em KW deve-se dividir o
resultado por 1000.

No caso da poténcia ser dada em HP deve-se realizar a mesma conta substituindo o
valor 736 por 746. J&4 no caso do numero de pdlos podemos adotar uma tabela relacionando o
namero de polos com a rotagdo do motor . Os valores nunca serao exatos, e sim aproximados.

Para calcular o numero de

Relacdo de rotagdo com numero de polos. pélos do motor devemos seguir o seguinte
3600 RPM 2 pélos calculo:
1800 RPM 4 polos N° de pélos = Freqiiéncia x Angulo de fase
1200 RPM 6 polos (120°)
900 RPM 8 polos RPM

Os valores acima sao teoricos, os motores AC ndo giram em sua velocidade calculada
por varios motivos, como escorregamento, perdas elétricas entre outras.

como exemplo vamos usar um motor de 4 polos que geralmente esta especificado na
placa do motor como 1720 RPM.

No mesmo exemplo usando um motor de 6 pélos o motor geralmente apresenta uma
rotacdo de 1100 RPM ou 1070 RPM.
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6.5 — Ajuste das velocidades
As frequéncias programadas no inversor dependem da velocidade do elevador, essas

frequéncias devem ser seguidas, pois ja foram calculadas para trabalhar em paralelo com as medidas
dos cortes de velocidade e nivelamento.

Abaixo tabela com as frequéncias de acordo com as velocidades.

Ajuste das referéncias de frequéncia de acordo com a velocidade nominal do carro

Para carros de 60MPM / Para carros de 75MPM / Para carros de 90MPM / Para carros de 120MPM /

1MPS 1.25MPS 1.5MPS 2MPS

Parametr Velocidade Parametro Velocidade Parametro Velocidade Parametro Velocidade

o]

D1-01 4 Hz D1-01 4 Hz D1-01 4 Hz D1-01 4Hz
D1-02 20 Hz D1-02 20 Hz D1-02 20 Hz D1-02 30 Hz
D1-03 10 Hz D1-03 7 Hz D1-03 7 Hz D1-03 10Hz
D1-04 60 Hz D1-04 60 Hz D1-04 60 Hz D1-04 60 Hz

para média velocidade um andar antes do andar de destino.

6.6 — Ajuste das rampas de aceleracdo e desaceleracdo.

Para carros de 120 MPM / 2MPS, usamos a velocidade de nivelamento e o corte com
0s mesmos valores de um carro de 60 MPM / 1MPS, pois o quadro sai configurado para desacelerar

Tanto os ajustes das rampas de aceleracdo e desaceleracdo, como as
referéncias de frequiéncia foram calculadas para trabalhar com as medidas de corte e
nivelamento, abaixo segue tabela com os valores que saem de fabrica, e uma explicacédo
basica como ajusta-las usando os arredondamentos de rampa.

Ajuste das rampas de aceleracéo e desaceleracédo

Para carros de 60MPM / Para carros de 75MPM / Para carros de 90MPM / Para carros de 120MPM /
1MPS 1.25MPS 1.5MPS 2MPS
Parametro Tempo Parametro Tempo Parametro Tempo Parametro Tempo
C1-01 35 C1-01 35 C1-01 3.6 segundos C1-01 35
segundos segundos segundos
C1-02 3.2 C1-02 3.2 C1-02 3.6 segundos C1-02 3.2
segundos segundos segundos

Estes valores de aceleracdo e desaceleracdo sdo programados considerando os
arredondamentos com o valor minimo (0,1seg.), para ajustar um melhor conforto pode-se aumentar os
arredondamentos até um valor considerado ideal. Abaixo os parametros de arredondamento.

Tabela de arredondamentos das rampas de aceleragdo e desaceleracao
Parametro Ajuste Funcéo
C2-01 Ajuste fino Arredondamento inicial da rampa de aceleracéo.
C2-02 Ajuste fino Arredondamento final da rampa de aceleracéo.
C2-03 Ajuste fino Arredondamento inicial da rampa de desaceleragéo.
C2-04 Ajuste fino Arredondamento final da rampa de desaceleracéo.
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C2-02

|C2-03

Para ajustar os arredondamentos deve-se tomar um pequeno
cuidado, aumentando o arredondamento, aumenta também o tempo total de
rampa, caso seja necessario ajustar os arredondamentos, devemos seguir a
seguinte regra:

Manter sempre o tempo total de rampa, o inversor faz o seguinte
célculo com os valores de rampa e arredondamento:

Abaixo os célculos que devemos adotar toda vez que precisarmos
ajustar esses arredondamentos.

Abaixo exemplo com a aceleragao:
Tempo total de rampa = ((C2-01 + C2-02)/2) + C1-01

Ou seja, serd a soma dos tempos de arredondamento, dividido por 2,
o resultado somado ao tempo de rampa C1-01.

O mesmo deve ser aplicado a rampa de desaceleracdo conforme
calculo abaixo:

Tempo total de rampa = ((C2-03 + C2-04)/2) + C1-02.
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7.1 — Mdbdulo de sinalizacao de falhas.
Abaixo segue foto com o painel de sinalizacao e tabela com significados dos leds.

Este painel ndo permite a programacao do drive, somente visualizacdo das condi¢des que o
drive se encontra no momento.

A Instel ndo fornece o operador digital, este item é agregado ao quadro de comando como
um opcional.

WY 081 082 PONER Leds de sinalizagao

LED MONITOR JVOP-163
[Run [ 01 | Ds2 [poweR] STATUS

| 6 [ @ [ e [0 |reany

| 0| @ | @ | O [RUN |
| © % | ALARM(RUN

| o | Base Block

g | Amecen | +————  Tabela de status do drive
O: | Other Fault
ov.uv

OH,0L
0C,GF.SC.PGO
[cPEPUF
7w «—— Legendados estados dos leds
®  LIGHT OFF

RUN DS1 DS2 POWER DESCRICAO

Piscando | Apagado | Apagado Aceso Drive pronto para funcionamento.

Aceso Apagado | Apagado Aceso Drive em funcionamento.
Piscando Aceso Apagado Aceso Alarme de falhas durante funcionamento.
Apagado | Apagado Aceso Aceso Base Block (borne BB do drive sem alimentacao 24vcc).
Apagado Aceso Aceso Aceso Drive com sinalizacdo de falha externa.
Apagado | Piscando | Apagado Aceso QOutros tipos de falhas.
Apagado | Piscando Aceso Aceso Falhas do tipo OV e UV.
Apagado | Apagado | Piscando Aceso Falhas do tipo OH e OL
Apagado Aceso Piscando Aceso Falhas do tipo OC, GF, SC, PGO.
Apagado | Piscando | Piscando Aceso Falhas do tipo CPF e PUF
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7.2 —Mobdulo de programacao do drive

Neste capitulo vamos aprender como realizar o auto ajuste, configurar o drive
para trabalhar com o controle Instel, a diferenca entre malha fechada e malha aberta e seu
ajuste fino para finalizar a obra.

S A S Leds de sinalizacéo

-ORIVE- —Rel—
Frequency Ref

Display informativo

Ul- B2=08. B6Hz
- BZ=16.

DIGITAL OPERATOR JVOP-160 |

LOCAL MENU
o | e || ESC

Teclas de comando

7.2.1 - Funcéo das teclas de comando do operador digital.

<MENU> = ao pressionar esta tecla, 0 menu principal vai alternando os menus de programagao.
<DATA/ENTER> = serve para acessar oS menus, 0s parametros e depois dos mesmaos alterados
confirma sua alteracao.

<SETA P/ CIMA> = seleciona os parametros e altera 0s mesmos num sentido crescente.

<SETA P/ BAIXO> = seleciona os parametros e altera os mesmos num sentido decrescente.
<RESET> = serve para mudar de algarismo na hora de alterar os parametros.

<ESC> = volta ao menu principal.

7.3 — Parametros para trabalhar com quadro Instel.

Os parametros citadas abaixo, sdo parametros basicos para trabalhar com o quadro Instel no
decorrer do manual sera falado sobre as rampas de aceleracdo e desaceleragéo e velocidades de
acordo com as velocidades possiveis para o elevador.

OBS: Caso o inversor ndo venha com o quadro de comando ou seja substituido por um novo,
deve-se programa-lo seguindo passo a passo esta instrucéo, para perfeito funcionamento com
0 quadro de comando. Nos casos que o drive ja estainstalado no comando ja saem com a
configuracédo béasica, somente sendo necessario o auto ajuste com o motor e ajuste fino do
sistema.
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Tabela de parametros basicos

Parametro Alusie Fungio
A1-00 ] Selegio do idioma do teclade de programagde — § = portugués
A1-1 2 Mivel de acesso aos parametros de programagéo — 2 = avangado.
£1-02 2ould Tipo de controle de velocidade — 2 = malha aberta e 3 = malha fechada.
81-M ] Selegio de referénoia de fregiéncia — multi velocidades
B1-02 1 Selegio do comando rodar — terminais.
B1-08 0 Permite o drive funcionar em modo de programagdo.
C1-01 Ver tabela de velocidade Rampa de aceleragao.
C1-02 Ver tabela de velocidade Rampa de desaceleragio.
c2-: Ver tabela de velocidads Arredondamento inicial de rampa de acelerago.
C2-02 Ver tabela de velocidade Arredondamento final de rampa de aceleragio.
C2-03 Ver tabela de velocidade Arredondamento inicial de rampa de desaceleracio.
C2-04 Ver tabela de velocidade Arredondamento final de rampa de desaceleragio.
C3-01 1.0 Ganho de compensagan de escomegamento
Ca-01 1.0 Ganho de compensagin de torgque
C5-01 40.0 Ganho progorcional do controlader de velocidade.
D1-o2 Ver tabela de velocidade Velocdade de inspecan.
D1-03 Ver tabela de velocidade Velocidade de nivelamento.
D-04 Ver tabela de velocidade Velocidade alta (mominal).
E1-M Entrada da rede Tensao de entrada do drive.
£1-04 Dados de placa do motor Freqiéncia maxima do motor de tragao.
E1-05 Dados de placa do motor Tensao maxima do motor de tragso.
E1-08 80.0 Hz Freqiéncia base do drive.
E1-13 Tensao da rede Tensaoc base do drive.
EZ-M Dados de placa do motor Corrents nommal do motor de tragac
E2-03 Dados de placa do motor Coments do motor de fragioe sem carga — 30% da coments nominal do motor
EZ-04 Dados de placa do motor Mumero de pélos do motor de tragdo.
EZ-11 Dados de placa do motor Fotencia nommal do motor de tragao em KW,
F1-01 Dados do encoder Wumera de pulsos por volta do encoder — (somente necessario em malha fechada).
51-M 0.3Hz ou 1.0Hz Freqiéncia de inicio de injegdc de comente continua — 0.3Hz para malha fechada e 1.0Hz
para malha aberia
51-02 0% Comente de frenagem CC na partida.
51-03 0% Comente de frenagem CC na parada.
21-04 0.5 segundos Tempe de injegac de frenagem CC na partida.
51-05 1.0 segundaos Tempe de injegac de frenagem CC na parada.
51-08 0.2 segundos Tempe de atraso para liberagdo do freio.
51-07 0.8 segundos Tempe de atraso de queda do freic.
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7.4 — Autoajuste do inversor L7

E2-04 Dados de placa do motor Numero de polos do motor de tracéo.

E2-11 Dados de placa do motor Potencia nominal do motor de tragdo em KW.

F1-01 Dados do encoder Numero de pulsos por volta do encoder — (somente necessario em malha
fechada).

S1-01 0.3Hz ou 1.0Hz Freqgliéncia de inicio de injecdo de corrente continua — 0.3Hz para malha
fechada e 1.0Hz para malha aberta.

S1-02 50% Corrente de frenagem CC na partida.

S1-03 50% Corrente de frenagem CC na parada.

S1-04 0.5 segundos Tempo de injecao de frenagem CC na partida.

S1-05 1.0 segundos Tempo de injecdo de frenagem CC na parada.

S1-06 0.2 segundos Tempo de atraso para liberacdo do freio.

S1-07 0.8 segundos Tempo de atraso de queda do freio.

Lembre-se que é fundamental realizar o autoajuste antes de colocar o equipamento em funcionamento, isto
para aumentar o rendimento do equipamento com o motor de tracdo. Apertando a tecla <menu> va até a opcéo
do menu principal denominada de “autoajuste”, pressione a tecla <data/enter> para entrar na fungéo. Apés entre
com os valores pedidos pelo inversor antes de realizar o auto tune, de acordo com tabela abaixo:

Tabela de parametros para autoajuste

T1-01 Seleg{?\o do modo de Programar com o valor 1 — auto ajuste estatico (sem rota¢éo do motor)
autoajuste

T1-02 Poténcia nominal Poténcia nominal do motor em Kw,

T1-03 Tens&o nominal Tensdo nominal do motor em volts.

T1-04 Corrente nominal Corrente nominal do motor em ampéres

T1-05 Frequéncia nominal Frequéncia nominal do motor em Hz

T1-06 Numero de polos Numero de polos do motor

T1-07 Velocidade nominal Velocidade nominal do motor em RPM.

T1-08 Numero do pulsos do Caso esteja usando o encoder (GP) e drive pede que informe o nimero de
encoder pulsos do mesmo.

Ao terminar de inserir os parametros o drive pedira para pressionar a tecla “RUN”, ao pressionar esta tecla o
drive iniciard o processo de auto-ajuste. No termino do auto ajuste deve-se conferir os dados inseridos, durante
este processo de regulagem o drive pode calcular alguns dados errados veja na tabela abaixo os pardmetros que
devem ser verificados.

Tabela de pardmetros para autoajuste
E2-11 Poténcia nominal Poténcia nominal do motor em Kw,
E1-05 Tens&o nominal Tens&o nominal do motor em volts.
E2-01 Corrente nominal Corrente nominal do motor em ampéres
E1-04 Freqiiéncia nominal Freqiiéncia nominal do motor em Hz
E2-04 Numero de pdlos Numero de p6los do motor
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7.5 —Tipos de controle

O drive L7 pode trabalhar em dois métodos de controle.

- Vetorial em malha aberta.

- Vetorial em malha fechada.

Para trabalhar em vetorial de malha aberta ndo € necessita a utilizacéo do
encoder, e é necessario alterar apenas um parametro.

Abaixo o parametro necessario para trabalhar em vetorial de malha aberta.

Parametro

Ajuste

Funcéo

A1-02

2

Seleciona o método de controle como “vetorial de malha aberta”

O L7 é mais usado em vetorial de malha fechada, este método de controle é
necessario o encoder para dar ao drive a resposta de sentido e velocidade do motor, com
iIsso o drive consegue fazer um controle bem melhor do motor.

Para trabalhar em “vetorial de malha fechada” deve-se informar ao drive no
parametro “A1-02” e adicionar as caracteristicas do encoder.

Parametro Ajuste Funcéo
A1-02 3 Seleciona o método de controle como “vetorial de malha
fechada”
F1-01 NuUmero de pulsos do encoder. | Este parametro regula o nimero de pulsos do encoder

elevador, segue abaixo a tabela de velocidades referentes a velocidade do carro.

Caso o elevador ande com freqliiéncia muito menor a qual o elevador
tenha que andar, deve-se inverter os canais A+ e A-.

Também se o elevador andar nas velocidades corretas, mas quando a
placatira o comando e o drive continua andando com freio fechado, também inverta
0s canais A+ e A-.

6.6 — Ajuste de frequéncias de acordo com a velocidade do carro.
As velocidades sao programadas no drive de acordo com a velocidade do

Ajuste das referencias de frequéncia de acordo com a velocidade nominal do carro

Para carros de 60MPM / Para carros de 75MPM / | Para carros de 90OMPM / | Para carros de 120MPM /

IMPS 1.25MPS 1.5MPS 2MPS

Parametro | velocidade | Par&metro | velocidade | Par&metro | velocidade | Pardmetro | velocidade
D1-01 4 Hz D1-01 4 Hz D1-01 4 Hz D1-01 4 Hz
D1-02 20 Hz D1-02 20 Hz D1-02 20 Hz D1-02 30 Hz
D1-03 10 Hz D1-03 7 Hz D1-03 7 Hz D1-03 10Hz
D1-04 60 Hz D1-04 60 Hz D1-04 60 Hz D1-04 60 Hz
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Para carros de 120MPM é recomendado desacelerar para velocidade média um
andar antes do pavimento de destino, com iSso usa-se as velocidades e o0 posicionamento dos
imas igual a um carro de 60MPM.

O parametro D1-02 é programado a velocidade de inspecao ou média, caso seja
necessario uma velocidade de inspecao pela cabina diferente da velocidade média do
elevadlor geve-se adotar o seguinte procedimento:

NS
27-INSF;®/ Conforme figura ao lado, podemos modificar a
* ’ velocidade média de inspecdo. Como vimos, quando colocamos
0 carro em inspecdo, jogamos 0Vcc no borne 27-INSP,
INSP s3.DRIVE

alimentando o relé INSP. Com isso, ele fecha o contato jogando
24V na entrada digital do drive S3, onde ainda devemos

programar 2 parametros para ativar esta velocidade, conforme
tabela abaixo:

1 2

36-24V @

Parametro Ajuste Funcéo
H1-01 5 Funcédo da entrada digital S3 (seleciona como preset de velocidade 3).
D1-06 Frequéncia da Programar a velocidade de inspec¢édo desejada.
vel. de inspecéo.

6.7 — Configuracao das rampas de aceleracéo e desaceleracao.

As rampas de aceleracao e desaceleracdo também devem ser
programadas de acordo com a velocidade do carro, conforme tabela abaixo.

Ajuste da rampas de acelerago e desaceleracéo
Para carros de 60MPM Para carros de 75MPM / Para carros de 90OMPM Para carros de 120MPM /
/ IMPS 1.25MPS / 1.5MPS 2MPS
Parametro Tempo Parametro Tempo Parametro Tempo Parametro Tempo
C1-01 3.5 C1-01 3.5 C1-01 3.6 C1-01 3.5
segundos segundos segundos segundos
C1-02 3.2 C1-02 3.2 C1-02 3.6 C1-02 3.2
segundos segundos segundos segundos
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As rampas de aceleracao e desaceleracao foram calculadas para um melhor
conforto do carro, usando um indice de desaceleragéo entre 0,33 a 0,4 m/s2.

Para melhorar ainda mais o conforto do carro, pode-se ajustar 0os
arredondamentos das rampas de aceleracdo e desaceleracao, este ajuste € individual dos
arredondamentos conforme tabela abaixo:

Tabela de arredondamentos das rampas de aceleracéo e desaceleracéo

Parametro Ajuste Funcéo
Cc2-01 Ajuste fino Arredondamento inicial da rampa de aceleracao.
C2-02 Ajuste fino Arredondamento final da rampa de aceleragéo.
C2-03 Ajuste fino Arredondamento inicial da rampa de desaceleragao.
C2-04 Ajuste fino Arredondamento final da rampa de desaceleracéo.

C2-02

|C2-03

Ao ajustar os arredondamentos tem que prestar atencao pois se aumentar-
mos modificard o tempo total das rampas de aceleracéo e desaceleracéo.

Para isso existe um calculo que devemos adotar toda vez que formos ajustar
esses arredondamentos.

Abaixo exemplo com a aceleragao:
Tempo total de rampa = ((C2-01 + C2-02)/2) + C1-01

Ou seja, serd a soma dos tempos de arredondamento, dividido por 2, o
resultado somado ao tempo de rampa C1-01.

O mesmo deve ser aplicado a rampa de desaceleracdo conforme céalculo
abaixo:

Tempo total de rampa = ((C2-03 + C2-04)/2) + C1-02.
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8.1 — Apresentacdao da interface de visualizacdo e programacao.

Neste capitulo vamos verificar, como programar o drive, como realizar o auto ajuste e
possiveis problemas e como resolve-los. Veja abaixo uma demonstra¢do da IHM do inversor
de freqUéncia Instel, as funcdes de cada tecla, os menus de programacao e como ajustar 0s
parametros.

e BEEE -
RUNCD
- - - - LIREV
" /—\ .
RESET

(=

8.2 — Menus de programacéo.
O drive Instel possui 4 menus de programacao: parametros de visualizacao, parametros
de programacéao H, parametros de programacéao F e I.

Veja abaixo como acessar cada menu:

R j\
- V:
"B -

Utilizando as setas (sobe e desce), navegamos entre os parametros de cada menu,
para acessar o parametro desejado, utilizamos a tecla (enter). Para programar alteramos o
valor do mesmo e pressionamos a tecla enter novamente. Veja a seguir 0s parametros
necessarios para o drive trabalhar com o quadro Instel.

Antes de iniciar a configuracdo dos parametros, é fundamental verificar a Verséo
do Software, paraisso, basta entrar no parametro H79 e visualizar se a versao é EUL1.9,
EU2.2 ou 2.3.iss0 é importante para a configuracao e visualizacdo de alguns
parametros. Veja a seguir os parametros necessarios para o drive trabalhar com o
guadro Instel.
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8.3 — Parametros basicos.
Veja abaixo os parametros basicos de cada menu para o drive trabalhar perfeitamente
com o comando Instel.

Parametros béasicos do menu inicial.

Paréametro Descricao Ajuste
ACC Rampa de aceleracéo. Ver tabela de velocidade.
DEC Rampa de desaceleracéo. Ver tabela de velocidade.
ST1 Velocidade de nivelamento. Ver tabela de velocidade.
ST2 Velocidade de inspecéo. Ver tabela de velocidade.
ST3 Velocidade nominal do elevador Ver tabela de velocidade.

Para ajustar o parametro ST3 é necessario ajustar os parametros F21 e F22

FR9 Modalidade de selecéo de frequéncia 0
DRV Modalidade de eamangdos basicos do menu . 1
Pardmetro Descricao Ajuste
F1 Ativa as dire¢cdes de sobe e desce. 0 = ativar as 2 diregdes.
F2 Perfil de rampa de aceleracdo em curva S. 1

Este pardmetro configura o tipo de rampa a ser utilizada durante a aceleragdo (0 = rampa linear)
(1=rampa S).

F3 Perfil de rampa de desaceleracdo em curva S. 1

Este pardmetro configura o tipo de rampa a ser utilizada durante a aceleragéo (0 = rampa linear) (1 =
rampa S).

F4 Modalidade de parada 1 = desaceleracédo em CC na
parada

F8 Freqgiéncia de frenagem CC (0 — 60HZ) 1,2

F9 Atraso da frenagem CC (0 — 60HZ) 0

F10 Corrente de frenagem CC (0 — 200%) 70%

F11 Tempo de frenagem CC (0 — 60HZ) 15

F21 Freqiéncia maxima de trabalho. Ver placa do motor.

F22 Frequéncia nominal do motor Ver placa do motor.

F27 Selecéo do boost de torque 0 = boost manual

F28 Torque de subida (0 — 15%) Ajuste Prético

F29 Torque de descida (0 — 15%) Ajuste Prético

F39 Tensdo de alimentacdo do motor 40 a 110%

*  Este parametro configura em porcentagem atenséo de saida do motor, por exemplo entrada de 220V e motor de 220V, deve
ser configurado 100%, em casos diferentes por favor utilizar a formula abaixo




60
8 - Configuracéao do drive Instel EMM

* F39 = tensdo do motor x 100%

tensado de entrada

Parametros basicos do menu H.

Parametro Descrigao Ajuste
H17 Porcentagem da curva S do inicia da rampa. 40%
H18 Porcentagem da curva S do final da rampa. 40%

Proporciona maior conforto na partida e na parada. Obs: Aumentando a porcentagem, pode-se fazer
com que o elevador escorre mais sobre o imas de nivelamento.

H30 Poténcia do motor (KW) Ver na placa do motor
H31 Numero de p6los do motor Ver célculo a seguir
H32 Freqgliéncia de escorregamento nominal Ver célculo a seguir

Este pardmetro seleciona a freqtiéncia de escorregamento do motor, para programa-lo use o
calculo abaixo.*

H33 Corrente nominal do motor. Ver na placa do motor
H34 Corrente nominal do motor sem carga 35% H33
Em média a corrente sem carga de um motor € 35% da corrente nominal do motor
H36 Rendimento do motor (cos @) Ver na placa do motor
H37 Inércia da carga 1=10vezes maior
H40 Selecdo de método de controle vetorial SENSORLESS 3
H75 Habilita o Resistor de Frenagem 1
H76 Ciclo de Resisténcia 30%
H77 Ventilacdo de resfriamento 1
H79 Parametro para visualizar a versao de software do Drive
H93 Restauracdo dos Parametros de Fabrica Ler observacéo abaixo

Este par@metro restaura as configurac@es de fabrica, se por algum motivo for necessério voltar a
configuracdo de fabrica, basta ajustar H93 = 1.

*N° de Pélos = Freg. Nominal x 120 Freq. escorregamento = Freq. Nom —_RPM x n° de pélos do motor
RPM 120

8.4 — Método de auto ajuste.

Para realizar o auto ajuste do motor, todos os parametros acima devem estar devidamente
programados. Ap6s programa-los coloque o parametro H41 em 1, pressione a tecla (enter), em
seguida o drive iniciard o processo de auto ajuste.
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8.5 — Valores de frequéncia e tempos de aceleragcédo e desaceleracéo.

Para 45 MPM Para 60 MPM Para 75 MPM
ACC | 3.5segundos | 3.5segundos | 3.5segundos Para programar a~s velocidades
e 0s tempo de aceleracédo e
DEC [ 3.2segundos | 3.2segundos | 3.2segundos | desaceleracéo, utilize a tabela abaixo,
ST1 10 Hz 10 Hz 7 Hz veja os valores correspondentes de
acordo com a velocidade nominal do
ST2 20 Hz 20 Hz 20 HZ elevador:
ST3 60 Hz 60 Hz 60 Hz
Parametros basicos do menu |.
Parédmetro Descricéo Ajuste
117 Funcéo da entrada P1. 0 = direc&o sobe
118 Funcéo da entrada P2. 1 =direcéo desce.
122 Funcéo da entrada P6. 5 =velocidade BV
123 Funcéo da entrada P7. 6 = velocidade AV
154 Funcéo da saida transistorizada. 16 = segurancga
155 Funcédo da saida arelé. 12 =freio

Parametros do Menu | VERSAO DE SW EU1.9

Parametros do Menu | VERSAO DE SW EU2.2 E

2.3
185 | Selecéo do tipo de contato da saida 0 191 | Selecdo do tipo de contato da saida 0
transistorizada transistorizada
188 | Atraso para operar o relé de freio 0 194 | Atraso para operar o relé de freio 0
189 | Atraso para queda do relé de freio 1 195 | Atraso para quedado relé de freio 1

Os parametros 188 e 189 influenciam em uma
partida suave (sem Roll-back) e uma partida

suave respectivamente.

Os parametros 194 e 195 influenciam em uma
partida suave (sem Roll-back) e uma partida suave
respectivamente.
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8.6 — Funcgbes de Protecao.
Visualizacdo do alarme e informacfes complementares.

Disp.

Funcdes de
Protecéo

Descricdes

Cl
™5
rr-

Sobre Corrente

Quando a corrente de saida é superior a corrente nominal, o
inversor blogueia a saida.

,' ﬂ.’_ Sobrecarga O inversor desliga a saida quando a corrente de saida é superior
Inversor ao valor nominal (150% por 1 min).
Intervencéo O inversor bloqueia a saida se a corrente de saida é equivalente a
Sobrecarga 150% da corrente nominal por um periodo superior ao limite de

corrente (1 min).

Superaquecimen
to Inverso

O inverso bloqueia a saida se o dissipador de calor superaquece
devido ao ventilador de resfriamento danificado ou um corpo
estranho no ventilador de resfriamento elevando a temperatura do
dissipador de calor.

0 c
&5 || [

Perda de Fase de
Saida

O inversor bloqueia a saida quando uma ou mais fases na saida
(U, V, W) estdo abertas. O inversor monitora a corrente na saida
para verificar a perda de fase de saida.

£3

g
-

Sobretenséo

O inversor bloqueia a saida se a tensédo CC do circuito principal
supera 400V enquanto o motor desacelera. Esta avaria pode
também ser causada por uma sobre corrente momentanea gerada
no sistema de alimentacédo

Subtensao

O inversor bloqueia a saida se a tensdo CC é inferior a 180V
devido a um eventual torque insuficiente ou aquecimento do
motor quando se reduz atenséo na entrada do inversor.

|
e LG ~~
ca M c

~~ X ~r

Protecédo
Térmica

A protecdo térmica interna do inversor estabelece o
superaguecimento do motor. Se o motor é sobrecarregado, o
inversor bloqueia a saida. O inversor ndo pode proteger o motor
quando aciona um motor com mais de 4 p6los ou em caso de
mais motores.

FAn

Perda de Fase na
Entrada

A saida do inversor é bloqueada quando uma fases R, S ou T esta
aberta ou um ou mais capacitores devem ser substituidos.

Alarme
Ventilador de
Resfriamento

Visualizado quando ocorre uma condi¢cdo de alarme no ventilador
de resfriamento do inversor.
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9.1 - Apresentacéo.
Neste capitulo seréo explicadas as fun¢des do software COM101, como
realizar as funcdes de placa, parametros para ajuste do comando, tabelas de display, etc.

Abaixo figura ilustra os botdes e displays da placa MCP (BRD6001) que
serdo usados na configuragdo da mesma:

DP1 DP2 DF3
P Displays para visualizagédo
jo)MielMiePie)
o b4 1 o b4 .2 o b4 3 o b4 4

A

Botdes para programacgéao

Este software possui 5 menus para visualizacdo e programacao que sao:

H1 => Operacgdo normal: Neste menu se consegue realizar e verificar as
chamadas de cabina, pavimento, zonas habilitadas, mostra os eventos do elevador, Ultimas 16
falhas registradas, teste de COMVOX, visualizagdo das fun¢fes de cabineiro.

H2 => configuracdo de parametros: Neste menu consegue-se configurar os
parametros para ajuste do comando.

H3 =>visualizacdo dos dados de display: Neste menu pode-se verificar os
dados de display, realizar testes com os displays conectados e transferir a configuracdo para
os displays.

H4 => programacao dos dados de display: Neste menu pode-se programar a
tabela de display e seus opcionais de seta e gongo.

H5 => programacéo de modo e ID: Neste menu pode-se programar a
intensidade do display (todos os modelos), intensidade da seta (somente alfanumérico 20mm),
e também programar o ID dos displays que estiverem conectados.

H6 => ver chamadas globais, locais e botdes: mostra as chamadas globais e
locais do elevador e também é possivel ver os botdes de chamadas de pavimento que estao
acionados.

H7 =>visualizar tabelas LIN, LIG, LIB e ATE: somente visualiza o que esta
programado nas tabela LIN, LIG, LIB, no modo ATE podemos verificar a tabela de
zoneamento que esta sendo usada e as func¢des de cabineiro que estéo ativas.

H8 => configuracdo de pardmetros da Gmux: visualiza e configura todos os
parametros da placa Gmux.
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Abaixo veja como serd demonstrado os estados dos bot6es da placa MCP para

cada funcdo da mesma:

$ o (0 Vamos adotar da seguinte maneira:
ool 2o 3o 4

Preto = botdo mantido pressionado durante a operacéao.

oo B e s

OOO OOO 1 Cinza = botado apenas pressionado e solto logo em seguida.
6

Branco = botdo desoperado.

De menu para menu as fun¢des dos botbes mudam de acordo com a necessidade,

durante o manual sera explicado as funcdes de cada botdo em seu respectivo menu.

Para facilitar 0 manuseio sera apresentado também as formas com que sera

apresentada cada funcao no display.

Os nomes dos menus (H1 a H8) somente aparecera quando for mantido

pressionado B5 e B6 juntos.

Para trocar de menu mantenha pressionado B5 e B6 e de toques no B1 ou

B4, a cada toque no B1 conseguira trocar de menu incrementando e a cada toque no B4
decrementando, para programar ou visualizar cada menu solte os botdes quanto estiver
mostrando nos displays o menu desejado.

9.2 — Menu de programacao H1.

1] |

Dp2 DP3

H ’ Menu H1 — operagéo normal

9.2.1 - Mostrar andar atual, evento esperado ou falhas memorizadas:

OOO : Oo 5 OOO o.o ) Pare_:l passa‘r‘ de “Andar atugl” parril “even_tos )
o o 2[o0| 3o "e|4 esperados” e depois para “Falhas memorizadas” pressione o botao
5 = & B4.
v s 6 Exemplo (andar = 5 => evento = E15 => falhas = F 2)
Tabela de Eventos esperados

El Espera circuito de emergéncia fechar E9 Carro em movimento

E2 Espera porta de pavimento fechar E10 | Preparar para troca de velocidade

E3 Espera seguranca de porta fechar E11 | Preparar para parar

E4 Espera comando de fechar porta (em cabineiro) E12 | Espera contator PA operar

ES Espera contator PF operar E13 | Espera porta de cabina abrir

E6 Espera porta de cabina fechar E14 | Esperatempo de porta aberta

E7 Espera trinco de pavimento fechar E15 | Esperachamada

E8 Carro passando pelo piso
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Tabela de falhas
F1 Porta demora a abrir F7 Serie de contatos de trinco abriu
F2 Porta demora a fechar F8 Falha na contagem de pulsos de IV
F3 Circuito de seguranca abriu F9 Carro acertou posi¢éo por LAS ou LPS
F4 Serie de contatos de porta de pavimento abriu F10 Carro acertou posigéo por LAD ou LPD
F5 Contato de porta de cabina abriu F11 Tabela de configuracdo COM100 invalida
F6 Reserva técnica F12 Falta de pulsos ou motor preso

9.2.2 - Efetuar chamadas de cabina ou pavimento de subida e descida:

reiMiciNici Nl Pressionando B5 ou B6 podera decrementar ou
ool 1lee| 2 [o—e| 310 0/4  jncrementar o numero do andar para poder realizar a chamada
SeE" BEEl b desejada.
¥ o.o 5 oOo ]
‘@ . ..y Pressionando B5 ou B6 e tocar o B1 sera feita
oo 1]ee| 20| 3lo~c|4 chamadas de cabina pela placa ao andar desejado.
< < [+ [+ Jk
¥ o.o 5 oOo 5]
‘. @] o] .oy Pressionando B5 ou B6 e tocar o B2 sera feita
ool 1]e70| 20| 3|s~0|4 chamadas de pavimento de descida pela placa ao andar
s == & desejado.
Y o.o b oOo 6
L] @ @ L] o o o o . , .
Ol11.0)- @O Pressionando B5 ou B6 e tocar o B3 sera feita
L] ] 1 L] o 2 o o 3 o o 4 . .
chamadas de pavimento de subida pela placa ao andar
g7 [e-° & desejado.
¥ o.o 5 oOo 5]

56 [0 [65 [0 Mantendo pressionado B2 e B3 aparecera “t”

9,192 .0, 3 9O 4 no display da centena e cada segmento no display da dezena

e 0 segmento a no display da unidade correspoderam a

1O . O 8 gontfirmagéo que a placa realmente esta recebendo os sinais
e torre
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9.2.4 - Mostrar chamadas registradas
Para mostrar as chamadas registradas a placa deve estar na tela de “Andar

atual”.
e
F B
ef © c
Lo
o _o o _o o _o
o.o'l oOo 2 oOo
o _ o o _o
¥ oOOSOOo
PN T o 5o
0001 o.o 2 oOo
T _o T _o
¥ OOOEOOO

Ao lado figura com os segmentos do display e
suas identificacbes correspondentes. Ao entrar no modo de
visualizar as chamadas cada segmento correspondera a um
andar como citado abaixo.

Mantendo B1 pressionado aparecera no display
da centena DISP1 a letra “C” cabina cada segmento dos
outros 2 displays corresponde a 1 andar (ex. andar 1 a 8 =
display da unidade segmentos A ao ponto decimal) no display
da dezena mostra chamadas de 9 a 16.

Se programado com mais de 8 andares,
mantendo B2 pressionado aparecera no display da centena
DISP1 a letra “D” pavimento desce cada segmento dos outros
2 displays corresponde a 1 andar (ex. andar 1 a 8 = display da
unidade segmentos A ao ponto decimal) no display da dezena
mostra chamadas de 9 a 16.

Se programado até 8 andares, aparecera a letra “P” no
display da centena. No display da dezena cada segmento
correspondera as chamadas de pavimento sobe e no display
da unidade cada segmento correspondera as chamadas de
pavimento desce.

9.2.5 - Comandos de cabineiro
Os comando de cabineiro sao ligados utilizando o geral “VD2".

Este geral é responséavel além das func¢des de cabineiro, também é utilizado
para ligar os displays de 2 digitos, VD2 somente para a dezena para ligar a unidade
desses displays é usado o geral VD1. As fungfes de cabineiro séo interligacdes por
chaves do geral VD2 para os botdes BT1 a BT7, abaixo exemplo de ligagéo de cabineiro e
tabela relacionando os BTs com suas fungdes:

Tabela de ligac&o de cabineiro
Com BT1 Ativa fungBes de cabineiro.
Com BT2 Funcéo de fecha porta.
Com BT3 Bot&o de direcdo sobe
Com BT4 Bot&o de direc&o desce.
Com BT5 Botao de funcao direto (ndo pare).
Com BT6 Bot&o de reversédo de sentido.
Com BT7 Liberar renivelamento (usando também os botdes de sobe e desce para renivelar o carro).
Também podemos visualizar os comandos de cabineiro pela placa
BRD6001.
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ol e, [0 . e Pressionando B2 e B4, apareceré nos displays da
ool ool 2|00 3o o 4 ol . .
centena e dezena as letras “cb”, no display da unidade cada
55 [0 A segmento de A a G correspondera a uma funcéo de cabineiro
t 95106 habilitada.

9.2.6 - Comandos de inspecao.
Para realizar comando de inspecéo pela placa BRD6001, deve-se colocar a
placa em modo de inspecéo.

Pressionando o botédo de inspecéo da placa até a mesma soar um bip e
acender o led de indicagéo de inspegao.

ol o, (e Lo Quando o quadro estiver em inspecéo,
g1 6|2 o e 3|ecld . . , .
pressionando B3 e B6 juntos podera movimentar o carro em
o s [o% A velocidade de inspec¢éo para cima.
¥ oOo 5 o.o 6
] [+ [+ [ s s [»] [»]
L) 119219 394 Quando o quadro estiver em inspecéo,
pressionando B2 e B5 juntos podera movimentar o carro em
‘el 'y} velocidade de inspecéo para baixo.
¥ o.o 5 oOo 6 pes P

9.2.7 - Comandos do COMVOX.

Podemos também testar o COMVOX por comando na BRD6001, conforme
pressionado os botdes da MCP aparecera a mensagem nos displays “Son” e o VOx tocara
a mensagem destinada aquele andar.

o) 1 o) . o 5 ‘S 5 Mantendo pressionado B6 ou B5 para localizar o
2 2 L] o o o o o . 7
andar desejado e tocando a tecla B4 o VOX tocara a mensagem
s 3 =% & destinada ao andar escolhido.
¥ oOo 5 o.o 5]

B B2 B3 B4
[+l ] ] < [=] [=] < <
i) 1152 | @, 3 oo 4 Enquanto a placa MCP estiver sendo inicializada,
BS_ B6_ pressionando o botdo B3 podemos verificar a verséo de software
¥ O)s O 6“ da mesmo, isso é muito importante para o departamento de
] o o o

suporte técnico da Instel.
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9.3 - Programacgéo do menu H2.
DP1 DP2 DP3

H j Menu H2 — Configuracao dos parametros

l_

Novamente, pressionando B5 e B6, dé toques nos botbes B1 ou B4 até aparecer no
display a indicacdo H2 e entdo soltar todos os botdes.

Assim que entrar neste modo, aparecera nos displays N62( N indica que
esta na lista de parametros e 62 é o niumero do parametro) ou P65.Se aparecer P65
basta dar um toque no B5 que aparecera N62.

DR DP2 DP3

-

Para circular entre os parametros deve pressionar B1 ou B2 (B1 decrementar e B2
incrementar), existem dois tipos de parametros:

-Convencionais = programados com um valor numérico, esse usam
geralmente definem um tempo ou algum valor neste género;

-Pardmetros binarios = esses parametros sdo programados bits, servem
para definir varios aspectos do elevador como por exemplo método de abertura de porta
ou tipo de motor de tragéao.

9.3.1 - Programando parametros convencionais:

o o, o] Lo Apbs selecionar o parametro desejado, pressione
ool 1 |oe| 2 |00 3 o0 4 . ~
B5 para entrar no mesmo, ajuste seu valor com os botdes B1
55 -5 A (decrementar) ou B2 (incrementar)
¥ o.o 5 oOo B8
G ) Gy o _ 0
2,110, 2.2, 310, ApOs ajustar o parametro, pressione os botées B3
3 4
e B6 para salvar as alteracdes realizadas, soarda um bip na placa
l 0 " ‘® 6“ para confirmar que as alteracdes foram salvas.
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9.3.2 - Programando parametros binarios:

Para entrar nos parametros binarios, siga 0 mesmo procedimento para 0s
parametros convencionais, mas com uma pequena diferenca: quando entrar no parametro
aparecera no display da centena a letra B. Os parametros binarios sdo apenas 3 (N19, N56 e
N57), cada seguimento corresponde a um bit (exemplo: bit 0 ao seguimento A, bit 1 ao
seguimento B e assim por diante). Os bits apagados correspondem ao valor (0) e 0s acessos
correspondem ao valor (1), ver na lista de par@metros as fun¢des de cada bit.

DP1 DpP2 DP3
|

!_! !_ Para alterar o valor do bit pressione B4,
novamente lembrando que para salvar as alteracdes pressione
o, [, [ . [@], juntos os botdes B3 e B6 até a placa soar um bip confirmando as
ool 1loel 2[00 Jocl4 alteracdes da programacao.

Q% o F 3

‘FOSOG

9.3.3 - Tabela de parametros do menu H2:

Tabela de parametros para COM102

Ajuste

N2 -- Andar de estacionamento preferencial. lail6
ANDAR AONDE O ELEVADOR VAl ESTACIONAR

N4 -- Tempo para falha de falta de pulsos de IV. 0a63x0,8Seg.
(SELETOR)

Este parametro seleciona o tempo que o quadro ira tolerar a falta de pulsos do sensor de troca de
velocidade IV ou IVS e IVD. Caso esgote este tempo sem o quadro de comando receber os pulsos, 0 mesmo
acusara falha 12 (esta falha s6 desativa quando o quadro é resetado).

Parametro Seg. Descrigéo

N6 -- Tempo de espera para fechamento da porta de cabina (para 0 a 63 x0,8Seg.
chamadas de cabina)

Este parametro ajusta o tempo que a porta de cabina ficara aberta, esperando a entrada e saida de
passageiros, o parametro N6 ajusta o tempo para chamadas de cabina, para chamadas de pavimento ajustar o

parametro N50.
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N8 -- Tempo de entrada de PA apés queda de PF na reabertura de porta 0 a 255 x
50mseg

Ajusta o tempo de entrada de PA ap6s a queda de PF nareabertura da porta de cabina, acionado pela
barreira eletrénica ou botdo PO (abre porta), ambos circuitos da seguranca de porta.

N10 -- NUmero de chamadas para desativar todas chamadas de cabina 0-16
(chamadas falsas)

Este parAmetro ajusta o numero de chamadas falsas para desativar toda as chamadas de cabina
existentes, o quadro de comando considera chamada falsa, quando o elevador para no andar e os contatos de
porta de pavimento PP e seguranca de porta SP ndo abrem. Caso abra um desses contatos a placa MCP né&o
considera mais como chamada falsa e zera a contagem.

N14 -- Enderego do Gmux para comunicacgao duplex la8

Este parametro define o endereco do gmux, sendo 8 para mestre e 1 a 7 para escravos, lembrando que os
Gmux ndo podem ter a mesma identificagdo.

N16 -- Tipo de acionamento do botdo de fechar porta em cabineiro 0 a 200 x
50mSeg.

Este parametro defini o método de trabalho do botdo fecha porta, programado com valor acima de 200 o
botdo funciona com somente um toque, de 50 a 199 o porta reabre se solto antes da porta fechar totalmente e
de 0 a 50 regulamos um atraso na leitura do botao.
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N18 -- Definir zonas ativas. Binario

Define as zonas que estao sendo utilizadas, para acionar o zoneamento, deve-se fechar as linhas VD1 com
BT1, BT2 ou BT3 (zona 1, 2 ou 3 respectivamente.

“ Zona 2, (Bit ligado: zona ativada / Bit desligado: zona desativada)
“ Zona 4, (Bit ligado: zona ativada / Bit desligado: zona desativada)
Zona 6, (Bit ligado: zona ativada / Bit desligado: zona desativada)

Zona 8, (Bit ligado: zona ativada / Bit desligado: zona desativada)

N21 -- Andares onde a politica de pulsos de IV deve ser trocada (andares 9 — Binario
16).

Este parametro indica o andar onde deve desacelerar no 2° pulso, caso o parametro N56 bit 6 estejaem 0
(trocar de velocidade no 1° pulso), o mesmo néo troca a politica se todos os andares ja estiverem para trocar
no 2° pulso (N56 seg. G = 1).

N23 -- Andares onde a politica de pulsos de IV deve ser trocada (andares 25- Binério
32).

Este parametro indica o andar onde deve desacelerar no 2° pulso, caso o parametro N56 bit 6 estejaem 0
(trocar de velocidade no 1° pulso), 0 mesmo néo troca a politica se todos os andares ja estiverem para trocar
no 2° pulso (N56 seg. G = 1).

N27 -- Andares onde operador 1 abre a porta (andares de 9 a 16). Binario

Andares onde o operador 1 (rele PA da placa MCP) opera, abrindo a porta de cabina, cada seguimento
corresponde a um andar, neste caso do N27 dos andares de 9 a 16.(Qdo usar 1 operador devem ficar todos os
segmentos apagados)
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N29 -- Andares onde operador 1 abre a porta (andares de 25 a 32). Binario

Andares onde o operador 1 (rele PA da placa MCP) opera, abrindo a porta de cabina, cada seguimento
corresponde a um andar, neste caso do N27 dos andares de 25 a 32. (Qdo usar 1 operador devem ficar todos
0s segmentos apagados)

N33 -- Andares onde operador 2 abre a porta (andares de 9 a 16). Binério

Andares onde o operador 2 (rele X da placa MCP) opera, abrindo a porta de cabina, cada seguimento
corresponde a um andar, neste caso do N33 dos andares de 9 a 16.(Qdo usar 1 operador devem ficar todos os
segmentos acesos)

N35 -- Andares onde operador 2 abre a porta (andares de 25 a 32). Binério

Andares onde o operador 2 (rele X da placa MCP) opera, abrindo a porta de cabina, cada seguimento
corresponde a um andar, neste caso do N33 dos andares de 25 a 32.(Qdo usar 1 operador devem ficar todos
0S segmentos acesos)

N39 -- Andares de atendimento coletivo (9 a 16). Binério

Andares de atendimento coletivo sdo aqueles que o elevador deve atender chamadas de pavimento
independente do sentido do elevador. O N39 programa os andares de 9 a 16.

N41 -- Andares de atendimento coletivo (25 a 32). Binério

Andares de atendimento coletivo sédo aqueles que o elevador deve atender chamadas de pavimento
independente do sentido do elevador. O N39 programa os andares de 25 a 32.
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N44 -- Andares liberados para atendimento da ZONA 1 (andares 1 a 8). Binario

Neste par@metro programamos o0s andares que estardo liberados para atendimento de chamadas da zona
1 (de 1 a 8), cada bit aceso indica que o andar esta liberado.

N46 -- Andares liberados para atendimento da ZONA 2 (andares 1 a 8). Binario

Neste pardmetro programamos os andares que estardo liberados para atendimento de chamadas da zona
2 (de 1 a 8), cada bit aceso indica que o andar esta liberado.

N48 -- Andares liberados para atendimento da ZONA 3 (andares 1 a 8). Binario

Neste parametro programamos os andares que estaréo liberados para atendimento de chamadas da zona
3 (de 1 a 8), cada bit aceso indica que o andar esta liberado.

N50 -- Tempo de espera para fechamento da porta de cabina (para chamadas 0 a 63 x0,8Seg.
de pavimento).

Este parametro ajusta o tempo que a porta de cabina ficara aberta, esperando a entrada e saida de
passageiros, o parametro N50 ajusta o tempo para chamadas de pavimento, para chamadas de cabina ajustar
0 parametro N6.

N52 -- Andar longo (9 a 16). Ver config.
binaria

Este parametro normalmente é usado quando o elevador tem velocidade acima de 90MPM e temos que
programar para andar em media velocidade de um andar para outro, quando um dos andares possui um pé
direito muito alto, pra o elevador néo se arrastar em media dizemos que o mesmo é um andar longo,
acendemos seu bit correspondente, neste andar o elevador ird andar em alta. No caso do N52 programamos
os andares de 9 a 16.
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N54 -- Andar longo (25 a 32). Ver config.
binaria

Este parametro normalmente é usado quando o elevador tem velocidade acima de 90MPM e temos que
programar para andar em media velocidade de um andar para outro, quando um dos andares possui um pé
direito muito alto, pra o elevador néo se arrastar em media dizemos que o mesmo é um andar longo,

acendemos seu bit correspondente, neste andar o elevador ird andar em alta. No caso do N54 programamos

os andares de 25 a 32.

Tempo de partida do carro ap6s acionar RP (somente para V3F) 0 a 255 x
0,8Seg.

N59 --

Na partida do elevador, para quadros com inversor de freqliiéncia ou conversor estatico, o comando de
velocidade s6 é enviado ao fim deste tempo.

Tempo de sinalizacéo de Porta Aberta, ndo piscar em 0 0 a255x
0,8Seg.

N61 --

Este parametro indica o tempo para sinalizar porta aberta com chamadas registradas, no display fica
alternando o numero do andar e a sigla PA, no caso do vox, 0 mesmo soara uma mensagem para desobstruir

aporta.

A seguir veremos 0s parametros binarios, onde cada segmento

corresponde a uma funcdo do quadro. Com estes parametros configuramos o tipo de
elevador, como deverd funcionar seu seletor e algumas mensagens especiais do COM

VOX.

A ~ . yanl -
[ ] Nos parametros binarios, cada seguimento corresponde a
um parametro, na figura ao lado temos cada seguimento do display

F
l G (|: relacionado a sua letra.
[

LB
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N19 A Troca de velocidade alta para média, antes de trocar para 0 apagado/ 1
nivelamento. aceso

Este parametro determina se o elevador ird trocar de alta para média antes de trocar para nivelamento
(geralmente usado para que o carro troque de velocidade um andar antes do destino), APAGADO para nao e
ACESO para sim

N19 C Velocidade para 2 andares de diferenca. 0 apagado /1
aceso

Este parametro indica se o elevador andara em média ou em alta, em viagens de dois andar de diferenca,
APAGADO para alta ACESO para média.

N19 E Andar longo com o dobro de pulsos de IV. 0 apagado/ 1
aceso

Determina se o andar programado como andar longo tem ou ndo o dobro de pulsos de IV, APAGADO para
ndo e ACESO para sim.

N19 G Funcéo cargueiro — aceitar somente um chamado por vez. 0 apagado/ 1
aceso

Determina se o elevador trabalhara como cargueiro, atendendo uma chamada por vez, APAGADO para
ndo e ACESO para sim.

N36 A Na&o insere sigla na troca de andar. 0 apagado /1
aceso

Determina se os displays mostraram as siglas das fun¢des de cabineiro, 0 para mostrar e 1 para ndo
mostrar. APAGADO para mostrar e ACESO para ndo mostrar.
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N36 C Desabilitar mensagem de desobstruir a porta. 0 apagado /1
aceso

indica se a mensagem de desobstruir porta do COM VOX seréa desabilitada, APAGADO para habilitar e
ACESO para desabilitada.

N36 E Habilita LCD conectado em LD1, LD2, LD3 e LD4; 0 apagado/ 1
aceso

(bit ligado: funcéo ativada / bit desligado: fungéo desativada)

N36 H Néo transfere chamadas de pavimento para display de teste 0 apagado/ 1
aceso

Utilizado somente para teste internos,ndo tendo utilidade em campo (1 ativado 0: desativado)

N56 A Atualizar display somente quando o carro parar. 0 apagado /1
aceso

Indica a forma de atualizagdo do display de pavimento e cabina, apagado para lento ao parar e aceso para
normal.

N56 C Operador de porta sem limites (LPA e LPF). 0O apagado /1
aceso

Indica se o operador de porta possui ou néo limites de abertura e fechamento de porta, caso ndo tenha a
placa mantera os contatores ligados de acordo com o tempo programado em N5, apagado para com limites e
aceso para sem limites.

N56 E Cancelamento de chamadas de pavimento. 0 apagado /1
aceso

Determina como o elevador ird cancelar as chamadas de pavimento ao chegar no andar, apagado para
respeitar o sentido e aceso para ndo respeitar o sentido.
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N56 G Troca de velocidade de alta para nivelamento. 0 apagado/ 1
aceso

Determina em qual pulso de IV o elevador ira troca de alta para nivelamento, apagado para trocar no 1°
pulso e aceso paratrocar no 2° pulso.

N57 A Tipo de acionamento do motor de tragao. 0 apagado /1
aceso

Determina se o comando do motor de tragdo é por contatores ou inversor de freqiiéncia (V3F), 0 para
contatores e 1 para V3F

N57 C Habilita a SUPENC (usado somente no COM 300 HS) 0 apagado /1
aceso

Este parametro é usado somente no quadro 300 HS, ndo habilitar quando utilizar cme 102 . apagado para nao
e aceso para sim.

N57 E Indicagéo de posicéo. 0 apagado /1
aceso

Determina o tipo de sinalizacdo visual que o elevador possui, apagado para display e aceso para ILH —
indicador luminoso horizontal.

N57 G Funcéo cabineiro — mostrar chamadas de pavimento na cabina. 0 apagado /1
aceso

Indica que o comando deve mostrar nos botdes de cabina as chamadas de pavimento, para alertar o
ascensorista onde deve parar para pegar passageiros, apagado para ndo e aceso para sim
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9.4 — Testes e visualiza¢gdes do menu H3:
P2 DP3

DR 1]
) 1 Menu H3 - Visualizacéo da programacéao do

{
[ _! display.

Neste menu podemos visualizar a tabela de display que esta programada
na placa MCP, marcacao de todos os andares, testes com os displays seriais,
descarregar a tabela de sinalizacdo gravada na eeprom da placa MCP100 em todos os
displays seriais.

Ao entrar neste menu, ird aparecer no display da centena da placa
MCP100 a letra “d” e a indicagado visual do 1° pavimento nos displays da dezena e
unidade.
DP1 DP2 DP3

AT
I |-

9.4.1 - Visualizar a tabela de display e Flags de programacao.
Enquanto estiver com a letra “d”, podemos verificar a tabela de display
programada na memoria do PIC da placa MCP100.

< <o O o _ 0

s o [¢
o.o'loOoZoOo3 Oo4

Pressionando B1 (decrementando) ou B2
(incrementando), poderd verificar as indicagées dos pavimentos.

<o < < < 2
oOo 5 oOo 6
DP1 Lt L Ao pressionar esse botbes o display da centena
i—i ' mostrara a letra “P” e o pavimento selecionado, ao soltar o botao
— voltara a mostrar no display da centena a letra “d” e na dezena e
l l unidade a indicacdo daquele andar.

O software COM101 possibilita programar indicagfes para 45 andares,
mas o software permite apenas o atendimento de 16 andares, com isso podemos ignorar
as marcacdes que possivelmente estard programada nos pavimentos de 17 a 45. Apds a
marcac¢ao do ultimo pavimento (45), podemos visualizar o que esta programado nos flags
de programacdao. Os flags de programacéao sao bits onde configuramos itens como: tipo
de seta, habilitar gongo, velocidade do IPD entre outros itens. O significado de cada flag
sera explicado na configuracao do menu H4. Quando chegar aos flags de programacéo
aparecera no display da centena a letra “b” e o numero de flag 1 a 4 na dezena, a
unidade cada segmento tera uma funcéo, conforme figura abaixo:

DP1 Dp2 DP3

N | P
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9.4.2 — Testes com displays seriais através do menu H3.

No menu H3 é possivel realizar testes com os displays seriais, teste das
marcagoes, velocidade do IPD, teste de gongo e seta.

Podemos realizar 3 tipos de teste:

- Teste de visualizacao;

- teste de seta;

- teste de gongo.

A seguir seré explicado cada um deste testes:

9.4.3 — Teste de visualizagao.

Q{:}D! 1

g
Of2 s

&

3

k=l

[=]

@)

o

&
¢ﬁt

=]

3

kel

L=l

O

o

'1[

9.4.4 — Teste de seta.

de pontos.

= :
-:-Doﬁ )

of

Pressionando B3 o display da centena apagara a

4 letra“d”, neste caso ndo usaremos os display da centena pra

realizar os teste, somente os display da unidade de dezena. Os

display da unidade e dezena mostram a marcagéo do andar que
esta sendo testado, automaticamente a placa MCP enviara esta
informacéo ao display e 0 mesmo mostrara esta indicacao.

Pressionando B1 (para decrementar) ou B2 (para
incrementar), a placa MCP ird mostrar as marcacdes de display,
e automaticamente mostrara no display serial também.

Para a realizacao destes testes € necessario, ao entrar no menu H3, apertar
0 B3. Existem dois tipos de teste de seta no menu H3, o primeiro é para tipos de seta dos
displays alfanuméricos e setas tipo scroll. O segundo tipo é para setas dos displays matriz

Para habilitar o teste das setas de pavimento,
segure B5 e de um toque no B3, note que o seguimento A do
display da centena da placa MCP ir4 acender sinalizando a
liberacédo do teste de seta.

Para habilitar o teste de setas da cabina, segure
B5 e de um toque no B6, note que o seguimento G do display da
centena acenderd sinalizando a liberag&o do teste.

Para realizar testes de setas de displays comuns
(Scroll e alfanumérico) segure o0 B5 e de um toque no B1, iniciara
o teste de seta de descida e 0 seguimento E ira acender. Mais
um toque no Bl iniciara o teste de seta sobe e 0 seguimento F
acenderd, mais um toque no B1 o teste é paralisado.
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59 -0 [-8 [-= Para realizar testes de setas de displays matrizes
i 1180212 3120 4 segure 0 B5 e de um toque no B2, iniciara o teste de seta de
s o & qQS'cid,a e 0 seguimento C ir4 acender. Mais um toque no B2
K 5 &7} 8 iniciara o teste de seta sobe e o seguimento B acendera, mais

um toque no B2 o teste é paralisado.
9.4.5 - Testes do gongo pelo menu H3.

O teste do gongo € muito simples. Primeiro define-se o sentido do teste de
seta (subida ou descida). E, como citado acima, existem 2 tipos de testes de seta: matriz de
ponto ou comum. Para o teste de gongo de uma matriz de ponto, deve-se usar o teste de
seta da mesma, e 0 mesmo vale para os displays comuns.

Ol a0 . ‘@ Segurando B5 e dando um toque no B4, habilitara
e B EEE o teste de gongo, note que o seguimento D do display da
o o [ & centena acenderd indicando que o teste esta habilitado.
o.o 5 oOo 6

Lembrando que o teste do gongo dependera do teste de seta, no caso de ser
testado um display de matriz de ponto, habilite o teste de gongo e depois habilite a direcdo
da seta, notara que a matriz tocara o tom de acordo com o sentido.

Além disso o teste de gongo depende do andar, e da programagcéo de 1D do
display, por exemplo o display so tocara se o display estiver com id do 1° pavimento e o
andar que a MCP estiver mostrando for o 1° pavimento.
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9.5 - Visualizacéo e programacgédo do menu H4:
DP1 DP2 DP3

, ’ | Menu H4 — Visualizag&o e programacao do

l display.

Neste menu, pode-se programar toda a tabela de display, os FLAGs de
programagéao que vao determinar velocidade do IPD, tipo de seta, comando de gongo entre
outros comandos.

DR DP2 DP3
Ao entrar no menu H4, aparecera a letra P no
'_i l display da centena, na unidade e dezena aparecera o pavimento
| l selecionado, como por exemplo no caso ao lado o 1° pavimento.
(1] DpP2 DP3
Os flags de programacéo séo representados da
I _i l maneira ao lado, no display da centena mostrara a letra “b”, no
L | S E— . s o A .
! ! !_ l display da dezena sera indicado o numero do flag e na unidade
os bits habilitados e desabilitados.

5 o [6%| [f8 [ Pressionando B1 (decrementando) ou B2

o.o 1 o.o 2 oOo 3 oOo 4 (incrementando), a placa MCP mostra os outros andares e 0s
outros flags de programacao. O software possui 45 possiveis

el iaYK ; andares e 4 flags de programacao.

+ 1O 5 O 6 g prog ¢

9.5.1 — Programar marcacéo dos andares:
Para programar as indicacg6es visuais de cada andar € muito simples,
primeiro selecione o pavimento desejado, apés siga 0s passos abaixo.

O ol ol Apé§ sele_cionar o andar desejado, pre_ssi_one B5,

ool 1|00 2 o] 3los/4 note que aparecera no display da centena a letra “d” indicando

. ) que esta selecionado para programar a marcacao da dezena

l ‘®|.[O]. 1 daquele andar, caso B5 seja pressionado novamente mostrara
i na centena a letra “U” indicando que esta habilitada a

programacéo da unidade.

Ol.lo1.I01.[0 Antes de sair da programagcéo do pavimento,
00| 1 [0~0] 2|00 3|00l 4 f .
pressione o B6 para a placa MCP salvar temporariamente as
59 [% alteracdes, lembre-se ndo saia do menu H4 antes de alterar
l ASAL 9, 6 todos os parametros e salvar por definitivo.
o’ [ [e]. [ Para salvar as alteracdes deve-se pressionar 0s
AO,\ 1 o™ 21.%) 3 O 4 ~ . . ,
ool TleZeolele ol 3leTal4 potBes B3 e B6 juntos, com isso a placa MCP salvara as
— 3 alterac6es na EEPRON (memoria) do PIC da mesma. Lembre-
l ,_.,Q) 5.9, 61 se: para enviar as configuracdes para os displays seriais deve-se

entrar no menu H3 e pressionar B3 e B6 novamente.
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9.5.2 — Configuracgao dos flags de programacéo:

(115 ]

Dp2 DP3

4

Selecione os flags de programacéo, ha 4 flags de
programacéao. No flag 1 configuramos tipo de seta e velocidade
do IPD, ja no flag 2 programamos as condic@es das setas e
habilita ou desabilita 0 gongo

Apbs selecionar o flag desejado, pressione B5,
note que o seguimento A do display da unidade comegara a
piscar, cada seguimento tem uma funcéo a seguir cada flag (1 e
2) tera seus seguimentos detalhados.

‘® ' ‘® 5 ol . CY . Para circular entre os bits de cada flag, pressione
= T2 =% B1 para decrementar ou B2 para incrementar.
-] o ]
l -:-Gc- 5 aOo 61
. P P . e Para mudar o estado do bit pressione o botédo B4
ool 1o 2 6| 3o ~<|4 0S bits acessos tem estado 1 e o0s bits apagados tem estado O.
@ & =] =] f 5
¥ oOo b oOo 8
o . O o _0 o _. O o _ O . . .
O.111.0.121C] 310,14 Antes de sair da programagcao dos flags, pressione
0 B6 para a placa MCP salvar temporariamente as alteragoes,
l Ol. e 1 lembre-se ndo saia do menu H4 antes de alterar todos os flags e
00|65 oo 6 salvar por definitivo.
—s s =3 [ Para salvar as alteracdes deve-se pressionar os
0111901219, 50,4 botdes B3 e B6 juntos, com isso a placa MCP salvara as
alteracdes na EEPRON (memodria) do PIC da mesma. Lembre-
0 Fadl # se: para enviar as configuracdes para os displays seriais deve-se
O & ;
0~0|6lovo| 6 entrar no menu H3 e pressionar B3 e B6 novamente.
9.5.3 - Flag de programacéo B1: Os segmentos A, B, C e D definem a velocidade
DP1 DP2 oP3 da troca de andar do IPD, ja os segmentos E, F e G definem o
= | tipo da seta dos displays matriz de pontos, abaixo vera tabela
I_ l l_ com as velocidades dos elevadores relacionadas com a
! ! l programacéao dos bits e os tipos de seta possiveis para 0s
displays matriz de pontos.

Tabela de velocidades dos displays Segmentos
Velocidade nominal do carro Tempo de troca do display A B C D
45MPM 4 segundos 0 0 1 0
60/75/90 MPM 2,5 segundos 0 1 0 0
105/120/150 MPM 1,6 segundos 1 0 0 0
De 180 a 300 MPM 0,7 segundos 0 0 0 0
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Abaixo os tipos de seta possiveis s como programa-los:

m %GO m — %Gl m mGO m — MGI
mll_u Flw|- mll_u Fluw|- mll_u Flw|- mll_u Fluw|-
ONON NONONON®) OO0 @O 0O 0O oNOoN X X NOE® ONON N NONONC
Ol NONONONONGO) 00000 ON N N NONONGO) 0000000
e 0O0 000 O | NONONORON NO 0 00O O0OO 0000000
Ol NONONONONGO) 000000 ON N N NONONGO) C00000 O
ONON NONONON® ONON NONONONO, NN X X NoE® ONON N NONONO
m %GO m — MGl m mGO m — MGI
Wll—u %EO Wll—u %EO Wll—u %EO Wll—u %EO
OO0 @O O0O0O0 ONON NONONONO OO0 ®0O OO0 ONON NONON NO)
SN N N X N N¢ O NONONONONG ON N NONCHNCN® ON NORON NONG
0000000 0000000 [ N NONONOCNCN®) | NONON NONONO
ON N N N N N0 C®@0O000O0 Ol N NONONONGO) Ol NONON NONO
ONON NONONONC, ONON NONORONC; ONON N NONONGO) ONON NONON NO
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9.5.4 — Flag de programacéo B2.

O flag de programacéo 2 “b2”, Programa as condi¢des das setas e gongo,
como seta de aproximacao, seta de direcdo, habilitagdo do gongo, entre outros recursos.

Abaixo tabela com os bits de programacao e suas fungoes:

Condicdes de seta e gongo
Segmento | 0 = Sem seta intermediaria. Segmento habilitado mostra seta de transi¢do entre
A - — 0s andares.
1 = Com seta intermediaria.
Segmento | 0= Com seta de direcéo e Ala seta com posi¢éo do carro, ou apenas seta (
B posicao do carro. para displays com ID de cabina).
1 = Apenas seta de diregéo.
Segmento | 0= Sem efeito cortina. Segmento habilitado mostra transicdo com efeito
C - - cortina.
1 = Com efeito cortina.
Segmento | 0= Sem seta de aproximacao. Segmento habilitado mostra seta de aproximacao
D - ~ quando estiver chegando ao andar.
1 = Com seta de aproximacéao.
Segmento | 0= Sem comando de gongo. Segmento habilitado libera comando de gongo
E guando estiver chegando ao andar.
1 = Com comando de gongo.
Segmento | O = Ignora seta de direcéo. Aceita ou ndo comando de seta de diregéo.
F
1 = Com seta de dire¢éo.
Segmento | 0= Com seta de direcdo e Intercala seta com posi¢éo do carro, ou apenas seta
G posicao do carro. (apenas para displays com id de pavimento).
1 = Apenas seta de direcao.
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9.6 — Visualizacéo e programacgédo do menu H5.

DP1 DP2 DP3
i_ Menu H5 — Programacéo do ID e modo do
_’ display.

Neste menu, pode-se programar o ID e 0 MODO de todos os displays seriais,
somente programar, as informagao ndo sao salvas pela MCP.
9.6.1 — Programacéo de ID.

DP1 Dp2 DP3
i— —i Ao entrar no menu H5 aparecera a tela de
I o programagcéo de ID, sendo representado pela letra | na centena e
, l na unidade e dezena o numero do ID.
A—

g“‘ O O Para programar o ID pressione B1 para
avell o 2 o™= 3|o~"] 4 . .
- - decrementar ou B2 para incrementar até chegar no numero de
3 B3 A ID desejado. ATENCAO este método de programacéo de id
l L, 5 is) 6 grava o mesmo id em todos os displays, aconselhamos deixar

em 57 (ID genérico) e programar desta maneira somente se
. . Fel.fo precisar dar reset em todas as programacdes de ID.
ool 1 [o—e] 2 o e 3 O, 4

L]

Para transferir o ID para os displays pressione

T % [_% junto os botdes B3 e B6.
i 96. 5 t 51 :

e

9.6.2 — Programacé&o do Modo.

O Modo programa a intensidade luminosa da seta e também do display,
lembre-se neste menu a placa MCP ndo grava as alteracdes, as mesmas sao transferidas
direto para os displays seriais.

ol. Fol.Fe’l . Pressionando B3 a placa passa da programacao
o~o| 1le5|2|e "2| 3le72]4 de ID para a programacéao do Modo. A programacao do Modo é
em bits abaixo como modifica-los e para que eles servem.
o
-3

5
S ) Para trocar de bit pressione B1 (decrementando)
s v sl 1 2 3le—"+J4 ou B2 (incrementando), o bit selecionado ficara piscando.

5% Para alterar o valor do bit, pressione B4, para
transferir para os display segue 0 mesmo procedimento do ID,
pressione B3 e B6 juntos.

OJsl0.
®).0,
} [9)s[o]6f
Ol2 [0
Ols [0

Funcéo dos bits de programacédo do Modo do menu H5

BIT A/B/C/D Reserva técnica.

BIT E/F Intensidade luminosa das setas.

BIT G/H Intensidade luminosa dos displays.
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9.7 — Visualizagcédo de chamadas globais, locais e botdes acionados, menu H6.

DP1 DP2

DP3

Menu H6 — Visualizacdo de chamadas
globais, locais e botdes.

O menu H6 é bem simples. Nele podemos verificar todas as chamadas
globais, chamadas locais e os botdes de pavimentos apertados. O display da centena nos
mostrara o que estamos vendo para isso devemos seguir o desenho abaixo que nos
mostra 0 que significa cada seguimento do display da centena.

[ -1
|

F
I|EGC

L

Funcéo dos seguimentos dos display da centena.

Segmento Funcéo
A Mostras as chamadas dos andares globais.
B Mostras as informagdes dos segmentos A, G, D dos andares 1 — 16 de subida
C Mostras as informagdes dos segmentos A, G, D dos andares 1 — 16 de descida
D Mostra as chamadas dos andares locais.
E Mostras as informag8es dos segmentos A, G, D dos andares 17 — 32 de desce
F Mostras as informag8es dos segmentos A, G, D dos andares 17 — 32 de subida
G Mostra os bot6es de pavimento acionados.

Os segmentos do display da unidade mostram as informacdes dos andares
1 a8 oudos andares 17 a 24, o display da dezena mostra as informacgdes dos andares de
9 a 16 ou os andares de 25 a 32. Todos as MCP podem ver as chamadas globais, pois as
mesmas passam para todos os Gmux, as chamadas locais também, mas cada MCP |é
apenas as chamadas locais que seu Gmux tem para atender.

A MCP também pode ver os botdes que seu Gmux esta lendo, ao
pressionar os botdes seu segmento correspondente acendera.

B1 B2 B3 B4
z_o [c_9 [o T
o.o 1 oOo 2 oO Jlee

B5 B6
L=l =] (e
¥ oOo 5 oO

B1 B2 B3 B4
L=l (=] L=l =] (e (e Lsl
oOo 1 o.o 2 oO

B5 B6
c_a [
¥ ooo 5 oO 6

b1 b2 b3 b
L=l (=] L=l =] (e (e Lsl
oOo 1 ooo 2 o. 3 oOo

B5 B6
c_a [
¥ ooo 5 oO 6

Pressionando B1, trocamos a visualiza¢éo das

(y| . informag&o de andares de 1 a 16 para 17 a 32 (exemplo se o
seguimento C estiver aceso mostrando informacgdes de 1 a 16 de
i descida, apertando B1 passa a acender o seguimento E

6 indicando as informacdes de andares de 17 a 32 de descida).

Pressionando B2, trocamos as informacdes de

3 (e 4 descida para subida e vice e versa (exemplo caso o seguimento
B esteja aceso, ao apertar B2 o seguimento C deve acender

3 trocando as informagdes de andares de 1 a 16 de subida para
descida).

Pressionando B2 trocamos o tipo de, cada vez

que pressionado passa do segmento A para 0 seguimento D, e
'y doDparaoG.
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9.8 — Visualizacdo das tabelas LIN e LIG, zonas ativas e fun¢des de cabineiro,

inspecao, porta e bombeiro, menu H7.
DP1 DP2 DP3

Menu H7 — Visualizagao das tabelas LIN,
LIG, LIB e ATE.

Neste menu podemos visualizar os andares liberados que a MCP-100 e
Gmux consegue visualizar, as tabelas LIN e LIG programadas no Gmux e as programacodes
de zonas ativas e estados de bombeiro, cabineiro, abre e fecha porta, insp, etc. Com os
botdes B5 e B6 conseguimos trocar de menus, entre LIB(andares liberados), LIN(Listas
andares inacessiveis), LIG(Listas de andares ignorados) e ATE(Zonas ativas, estados).
Com os botdes B1 e B2 conseguira visualizar as informacdes de cada menu escolhido.

9.8.1 — Visualizar os andares liberados.
DR DP2 DP3

Neste menu podemos verificar os andares
[ , ' liberados locais e globais, 0s sub-menus mostras para 0s

andares locais a letra L e cada seguimento corresponde a um
LN .| andar comecando do display da dezena. Ja os andares globais
sao representados pela letra G. os andares de 1 a 16 séo dos

sub-menus L1 e G1 os de 17 a 32 sao representados por L2 e
DP4 DP2 DP3 G2.

, ' i | Conforme citados acima a figura ao lado

representa os andares locais, esta figura esta representando
andares de 1 a 10 liberados.

DP1 DP2 DP3 . . .
p— | p— — Conforme citados acima a figura ao lado
representa os andares globais, esta figura esta representando
— andares de 1 a 16 liberados.
L J La— L

9.8.2 — Visualizar lista LIN.

DP1 P2 DP3

A lista LIN, sdo mostrados os andares
inacessiveis a MCP, pressionando o B1 ou B2 pode-se verificar a
==y | tabela completa, sdo mostrados do N1 ao N8, lembre-se apés o
| l ultimo andar programado na tabela LIN deve ser programado
com 0, se ndo estiver deve-se programar em 0 no menu H8.

DP1 P2

2 Quando for pressionado o B1 ou B2 para trocar de
, ' sub-menu enquanto estiver pressionado o botdo a MCP mostrara
™ | 0 sub-menu ao soltar o botdo a mesma mostrara o que esta

b .| programado no sub-menu.
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9.8.3 — Visualizar a tabela LIG.
DP1 DP2 P ) - .
— A lista LIG, sdo mostrados os andares ignorados pelo

Gmux, pressionando o B1 ou B2 pode-se verificar a tabela completa, sdo
mostrados do G1 ao G8, lembre-se apés o ultimo andar programado na
e tabela LIG deve ser programado com 0, se ndo estiver deve-se programar
=m 0 no menu H8.

DP1 DP2 DP3
i— — Quando for pressionado o B1 ou B2 para trocar de sub-
— menu enquanto estiver pressionado o botdo a MCP mostrara o sub-menu
! ! ao soltar o botédo a mesma mostrara o aue esta proaramado no sub-menu.
o DR Dp2 DP3

9.8.4 — Visualizar os estados do quadro de comando (ATE).

No menu ATE podemos verificar as zonas ativas e os estados do carro, ao
entrar nesse menu nao precisamos trocar de sub-menu para verificar todas as informacéo.
No display da unidade, mostra a zona que o carro esta trabalhando. Cada seguimento
corresponde a um zona (1 alﬁj)?‘. Ja no display da dezena podemaos verificar informacdes

como: DP1 DP?
— || —
—

.

Funcdo dos seguimentos do display da unidade.
Segmento A Zona 1 ativa.
Segmento B Zona 2 ativa.
Segmento C Zona 3 ativa.
Segmento D Zona 4 ativa.
Segmento E Zona 5 ativa.
Segmento F Zona 6 ativa.
Segmento G Zona 7 ativa.
Segmento P Zona 8 ativa.

Funcdo dos seguimentos do display da dezena.
Segmento A Funcéo cabineiro habilitada.
Segmento B Funcéo fecha porta em cabineiro.
Segmento C Funcao cabineiro. Botdo de sentido sobe.
Segmento D Funcao cabineiro. Botdo de sentido desce.
Segmento E Funcéo cabineiro. Botdo direto NP (n&o pare).
Segmento F Funcéo cabineiro. Botdo de reversao de sentido.
Segmento G Liberar renivelmanento (usar BT3 ou BT4 subir ou descer)
Segmento P Funcdo bombeiro ativa.
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9.9 - Configuragédo dos parametros do Gmux.
DP1 DP2 DP3

Menu H8 — Configuracao dos parametros do
Gmux.

Neste menu podemos programar todos os parametros da placa Gmux, estes
parametros sdo programados pela placa MCP. Ao entrar no menu H8 a placa MCP
mostrard uma contagem de 0 até 128, esta contagem é exatamente a leitura dos
parametros do Gmux.

DP1 P2 DP3

Durante a leitura dos parametros a placa Gmux
manda um sinal no final da leitura que serve para a MCP
— — identificar que a leitura foi correta. Neste caso aparecera no
display da MCP a indicacéo ao lado, caso aparec¢a no lugar do 0
a letra E significa que a leitura foi errada.

DP1 DP2 DP3
Apbs a leitura dos parametros do Gmux,
l pressionando junto os botdes B1 e B2 a placa MCP mostrard em
u l seus displays a versdo do software do Gmux.

9.9.1 - Programando parametros decimais.

‘e [el.[O].[c Para selecionar os parametros pressione B1
ool 1]eTof 2070 3 o0/ 4 (decrementando) e B2 (incrementando). Os parametros sdo
e i identificados com a letra “n”.
¥ oOo 5 oOo 6
] [+ [+ [ s s [»] [»]
112 2 1.5, 3 o, 4 ApOs selecionar o parametro desejado, pressione
B5 para entrar no mesmo, ajuste seu valor com os botdes B1
‘e’ ' % decrementar) ou B2 (incrementar
¥ o.o 5 oOo 6 ( ) ( )
L] @ @ L] o o o o
OOO 1 OOO 2 o.o 3 OOO 4 ApO0s ajustar o parémetrq, pressione 0s bot()es B3
a placa MCP salvara as alteracdes realizadas temporariamente.
@ o] o o f 3
¥ oOo 5 oOo B8

9.9.2 — Programando parametros binérios.
Para entrar nos parametros binarios segue o0 mesmo procedimento para 0s

parametros convencionais, mas ha uma pequena diferenca. Quando entra no parametro aparece

no display da centena a letra B.

Os parametros binarios sdo apenas 3 (parametros de zoneamento, andares

restritos e coletivos), cada seguimento corresponde a um andar (exemplo: bit 0 ao 1° andar, bit 1

ao 2° andar e assim por diante, quando for andares de 17 a 32 segue a mesma maneira).

Os bits apagados correspondem ao valor (0) e 0s acessos correspondem ao valor

(1), ver na lista de pardmetros as funcdes de cada bit.
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feitas.

Y OE

'
Oo 6

9.9.3 - Tabela de parametros da placa Gmux.

Para alterar o valor do bit pressione B4,
novamente lembrando que para salvar as alteragdes pressione o
botéo B3 para a placa salvar temporariamente as alteracdes

2 Apoés todas as alteracdes, pressione os botbes B3
/4 e B6 juntos para salvar todas as modificagdes na placa Gmux,

note que a placa MCP realizara outra contagem de 0 a 128, mas
dessa vez ela estara enviando os dados novos a placa Gmux.

Parametro Bit Descrigéo Ajuste
N1 Numero de andares. 2a32
N2 Andar de acesso. la32
N3 Tempo de atuacdo do gongo. 1a255x0,1 seg.
N5 Programacéao do 1° andar extra. la32
N6 Programacao do 2° andar extra. la32
N8 Programacao do 1° andar LIG. la32
N9 Programacéo do 2° andar LIG. la32

N10 Programacéo do 3° andar LIG. la32
N11 Programacéo do 4° andar LIG. la32
N12 Programacéo do 5° andar LIG. 1la32
N13 Programacéao do 6° andar LIG. 1a32
N14 Programacéao do 7° andar LIG. la32
N15 Programacao do 8° andar LIG. la32
N16 Programacéo do 1° andar LIN. la32
N17 Programacao do 2° andar LIN. la32
N18 Programacéao do 3° andar LIN. la32
N19 Programacéao do 4° andar LIN. la32
N20 Programacéao do 5° andar LIN. 1la32
N21 Programacéao do 6° andar LIN. la32
N22 Programacao do 7° andar LIN. la32
N23 Programacéo do 8° andar LIN. la32
N50 Programacéao dos andares restritos de 1 a 8. Binario
N51 Programacéao dos andares restritos de 9 a 16. Binério
N52 Programacéo dos andares restritos de 17 a 24. Binério
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Pardmetro Bit Descricao Ajuste
N53 Programacéo dos andares restritos de 25 a 32. Binario
N56 Tabela de zoneamento 1 dos andares de 1 a 8. Binario
N57 Tabela de zoneamento 1 dos andares de 9 a 16. Binario
N58 Tabela de zoneamento 1 dos andares de 17 a 24. Binério
N59 Tabela de zoneamento 1 dos andares de 25 a 32. Binério
N62 Tabela de zoneamento 2 dos andares de 1 a 8. Binario
N63 Tabela de zoneamento 2 dos andares de 9 a 16. Binario
N64 Tabela de zoneamento 2 dos andares de 17 a 24. Binario
N65 Tabela de zoneamento 2 dos andares de 25 a 32. Binario
N68 Tabela de zoneamento 3 dos andares de 1 a 8. Binario
N69 Tabela de zoneamento 3 dos andares de 9 a 16. Binério
N70 Tabela de zoneamento 3 dos andares de 17 a 24. Binério
N72 Tabela de zoneamento 3 dos andares de 25 a 32. Binario
N74 Tabela de zoneamento 4 dos andares de 1 a 8. Binario
N75 Tabela de zoneamento 4 dos andares de 9 a 16. Binario
N76 Tabela de zoneamento 4 dos andares de 17 a 24. Binario
N77 Tabela de zoneamento 4 dos andares de 25 a 32. Binario
N80 Tabela de zoneamento 5 dos andares de 1 a 8. Binario
N81 Tabela de zoneamento 5 dos andares de 9 a 16. Binério
N82 Tabela de zoneamento 5 dos andares de 17 a 24. Binério
N83 Tabela de zoneamento 5 dos andares de 25 a 32. Binario
N86 Tabela de zoneamento 6 dos andares de 1 a 8. Binario
N87 Tabela de zoneamento 6 dos andares de 9 a 16. Binario
N88 Tabela de zoneamento 6 dos andares de 17 a 24. Binario
N89 Tabela de zoneamento 6 dos andares de 25 a 32. Binario
N92 Tabela de zoneamento 7 dos andares de 1 a 8. Binério

INSTEL

ELEVADORES




9 — Configurag¢ao do software COM102

92

N93 Tabela de zoneamento 7 dos andares de 9 a 16. Binario
N94 Tabela de zoneamento 7 dos andares de 17 a 24. Binario
N95 Tabela de zoneamento 7 dos andares de 25 a 32. Binario
N98 Tabela de zoneamento 8 dos andares de 1 a 8. Binario
N99 Tabela de zoneamento 8 dos andares de 9 a 16. Binario
N100 Tabela de zoneamento 8 dos andares de 17 a 24. Binario
N101 Tabela de zoneamento 8 dos andares de 25 a 32. Binario
N115 Programacao dos andares coletivos de 1 a 8. Binario
N116 Programacao dos andares coletivos de 9 a 16. Binario
N117 Programacéao dos andares coletivos de 17 a 24. Binario
N118 Programacao dos andares coletivos de 25 a 32. Binario
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10 - Dispositivos de prote¢do do comando.

10.1 - Descricéao geral.

O quadro de comando Instel possui dois dispositivos de protecdo muitos
importantes, Prote e o0 anti-raio. Estes dispositivos protegem o comando contra surtos de
tensao (anti-raio), e contra falta ou inverséo de fase, fuga para massa e monitoramento da
linha de seguranca (prote).

Veja a seguir as funcdes especificas de cada um deles e suas sinalizacdes
para facilitar o processo de manutencao.

10.2 - Prote.
O Prote monitora 4 itens do quadro de comando.

- Fases de alimentacao invertidas, neste caso o led FIF acendera e o prote
derrubara a seguranca do elevador para 0 mesmo nao se movimentar

- Falta de fase na entrada do quadro, neste caso o led FIF acendera e o
prote derrubara a seguranca do elevador para 0 mesmo nao se movimentar.

- Linha de seguranca aberta, neste caso o prote acendera o led SEG e o
mesmo derrubard a seguranc¢a do quadro até que a linha de seguranca esteja
restabelecida.

- Fuga para a massa, neste caso o prote acendera p led FM e o mesmo
derrubara a seguranca do quadro até que o curto circuito para a massa seja resolvido.

Caso esteja tudo certo com o quadro de comando o led OP ficara aceso e o
prote permitira que o quadro de comando funcione corretamente.

Veja abaixo a figura do prote e seus leds de sinalizagao.
e N s B s SN s I s SO s

Y CHYC T ) )

A

Ligacdo da entrada da rede e entrada da linha de

1 2 3 4 S5 Seguranca.
R|] s ] 7 [s1]Ls2
PROTE
O O O O < Leds de sinalizacdo

oP FIF SEG FM

ccl L l NA [com[ NF

& 7 8 9 10

) B Xk o)

A

Ligacéo para fuga para massa e contato de seguranca

- | —T 3 - o e s

10.3 — Anti-raio.

O anti-raio € um dispositivo de protecao para sobre tensdo na alimentacdo
do comando, caso haja uma situagéo de sobre tensdo o anti-raio se abrird jogando este
excesso para o aterramento. Ocorrendo esta situagdo o anti-raio deve ser substituido, veja
abaixo uma figura do anti-raio.
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11.1 - Tipos de displays seriais.

A linha de displays seriais da Instel possui 3 tipos basicos, displays de seta,
displays matriz de pontos e displays alfanuméricos. Estes tipos de displays podem conter
junto saida para alto-falante de gongo, e regulagem de volume do som. Displays
alfanuméricos de 5mm nao tem saida para alto-falante de gongo.

Utiliza-se 4 linhas ou até mesmo 3 linhas dependendo do display e seguem
as cores abaixo:

Vermelho — alimentacéo 24Vcc;
Branco — RX;

Azul —=TX;

Preto — alimentacéo OVcc;

Dependendo do display serial usa apenas 3 linhas, neste caso ndo teremos a
linha branca RX somente a alimentacédo e TX.

11.2 — Diferenca entre displays com gongo e sem gongo.

Os displays que ndo possuem gongo ndo necessitam ligar a linha RX nem
mesmo programar seu ID (identifica¢ao).

Somente € necessario liga-lo e transferir através da placa MCP a tabela de
sinalizag&o, no lado posterior do display existem 2 leds de sinalizagdo, um como “Rx” e
outro como “RxOk”, com o display conectado deve seguir a seqliéncia, primeiro pisca o led
Rx logo apos o led RxOK. Isso mostra que o display esta recebendo as informagé&o da placa
MCP (led Rx), e depois que esta entendendo as informagodes lidas (led RxOK).

Abaixo um exemplo com o display alfanumérico de 20mm:

( S A s [
O« <[] 0o
6 T o . .
OJ v o (e €& Como citado anteriormente, 0s
! ;-; P":f—i = e leds Rx e RxOk para sinalizar se a comunicagao
Tl
. (e =<Ru0 s |E esta correta.
= 102 ot =
B I = D Ao lados deles esta o conector
L= = N .
P S e [ = CN1, um conector a mola, sem necessidade de
0| " Ak o terminal nos cabos ou mal contato, note que ao
s [~ lado dele temos as identificacdes das cores dos
b5 6 cabos e onde os mesmos séo ligados.
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Ja no caso de displays matriz de pontos ou que possuam comando de gongo
dependendo do display temos que conectar as 4 linhas de comunicacéo ou apenas 3 linhas,
além disso temos que programar seu ID (identificacdo). Com esse ID o display consegue
desenvolver as funcdes de seta para cada andar, e executar corretamente o0 comando de
gongo. Na sinalizacdo dos leds no lado posterior da placa, temos 2 leds a mais chamados
de “prog” e “id”, esses leds indicam que o display esta sendo programado com id (led prog),
e qual tipo de ID que esta programado (led id).

Abaixo modelo de placa matriz de pontos com comando de gongo:

o rlu @d(ﬁ [fl;g;?:ﬁﬁ,-—-. ,-—-.Pru[fl T %
HED Il TTTTS O w o

(HEF] CLE

a[] Bl s o e GO
goury i (D)

0 = E:: j 1w QEEE_%— ) Som
civdil | O
I aoonoo
e U D@u;;;;; DnDqu HATRI 225

Como citado anteriormente os leds “Rx” e “RxOk” tem a mesma funcéo dos
display que nao possuem comando de gongo, no exemplo acima temos 2 leds a mais “prog”
e “id”, e ainda temos um jumper também chamada “prog”. O conector CN2 é a saida para o
auto-falante do gongo, ao lado existe um potencidmetro que tem a funcéo de regular o
volume do gongo.

11.3 - Programacéo de ID do display.

Para programar o ID dos displays, é necessario estacionar o carro no
pavimento em que o display esta instalado. Feche o jumper “prog”, note que o led “prog”
acendera, mantenha fechado o jumper “prog” até o led “id” comecar a piscar, indicando que
esta programado com ids de pavimento.

Existe trés tipos de ID

O led ID apagado significa que esta com id genérico.

O led ID aceso significa que esta com is de cabina.

O led ID piscando significa que esta com id de pavimento.

Tome cuidado, caso os ids de pavimento estejam errados, aconselha-se
programar todos com id de cabina, e realizar o procedimento de programacao de id de
pavimento novamente. Para programar id de cabina é necessario desconectar as linhas Rx
e Tx e fechar o jumper “prog” até o led “id” acender.
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11.4 - Siglas mostradas nos displays seriais.

Os displays seriais mostram siglas para avisar os usuarios do que o elevador
esta fazendo, principalmente os comando de cabineiro, inspegéo e bombeiro.

Também mostram sinaliza¢des para ajudar o pessoal de manutencgédo, por
exemplo, quando o elevador para em um andar e o contato de trinco ndo abre os displays
seriais e o display da placa MCP mostram a sigla (CT), com isso indica que o contato de
trinco daquele andar néo abrir.

Veja abaixo uma tabela com todas as siglas que os displays seriais mostram:

Tabela de siglas dos displays seriais.

sigla Descrigao

IN Indica que o quadro de comando esta em inspegao.

Ol Indica que o quadro de comando esta em bombeiro ou servico independente.

SH Indica que o quadro de comando esta em servigo hospitalar de emergéncia.

CT Indica que o contato de trinco ndo abrir no andar que o carro parou.

PC Indica que o contato de porta de cabina nédo abrir no andar que o carro parou.

PA Indica que a porta de cabina ou contato de seguranca de porta estdo abertos por muito tempo.

CL Indica que o carro esta com seu peso maximo permitido superado.

CB Indica que o quadro entrou em comando de cabineiro.

CD Indica que o elevador ndo atenderd chamadas de pavimento por ter sido acionado o comando de N&do Pare.

SB Indica que o elevador ndo atenderda chamadas de pavimento por ter sido acionado o comando de cabineiro sobe.
DS Indica que o elevador ndo atendera chamadas de pavimento por ter sido acionado o comando de cabineiro desce.
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12 — Placas do quadro COM102

O quadro de comando COM 102 CAVF possui 3 placas ao todo, sendo:
- Placa BRD6001 — MCP100;

- Placa BRD6005 — VVAUX;

- Placa BRD7005 — CONV2F;

A seguir sera demonstrado as entradas e saidas e os significados de cada
led destas placas.

12.1 - Placa BRD6001 — MCP100.

A placa MCP é responsavel por todo o controle do elevador, como 0 monitoramento dos
contatos de porta, trinca, limites, comando do operador de porta, registro de chamada, comando do
COMVOX e displays seriais.

Abaixo Layout da placa MCP.
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Como visto acima os botdes 1 a 6 séo para programacao da placa conforme
capitulo 8, o botdo quadro INSP coloca o quadro em inspecéo pela placa, ja o botdo
“par/impar” realiza a programacao do duplex no modelo COM102 e o botdo reset desliga a
placa e elimina as falhas que travam a placa.
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12.2 — Placa BRD6004 - Gmux.

CN7
CN1 A B
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O conector CN1 do Gmux possui 0s contatos para comando de seta e gongo,
0s conectores CN2 e 3 sdo para a comunicacdo entre o Gmux e a MCP e do Gmux para o
simprog.

Ja os conectores CN4 e 5 sdo para realizar as comunicacdes do sistema de
grupo, sdo dois conectores, um para chegada da comunicacao e outro para saida da
comunicacao para outro carro.

O conector CN6 é utilizado para alimentagéo da placa Gmux.

O Conector CN7 possui os gerais de chamadas de pavimento de subida e
descida (GP1 a GP8), o conector CN8 possui 8 entradas para leitura de botdes (BT1 a
BT8), e do CN10 as saidas para registro de botdo (LEDs, LP1 a LP8).

O conector CN9 sdo os gerais para comando de gongo nos andares, caso 0
elevador possua display seriais com saidas de gongo esta interface do quadro fica
desativada.

INSTEL

ELEVADORES




12 — Placas do quadro COM102

99

12.3 - Placa BRD6005 - VVAUX.

A VVAUX é responséavel pelo controle de velocidade do elevador, assim
como a MCP ela Ié os sinais dos limites de parada, mas também recebe os sinais dos
limites de corte de velocidade. Ela recebe o sinal de sentido e velocidade enviados pela
MCP e verificar se pode enviar o0s mesmos para o inversor de freqiéncia. A MCP possui
apenas uma entrada para leitura de limite de alta, neste caso a VVAUX verifica 0s mesmos
e envia este sinal a MCP. Os sinais de troca de velocidade (IVS e IVD) passam pela
VVAUX, a mesma determina se o pulso que esta lendo esta no sentido certo e envia para
MCP.

Ao lado o layout da placa VVAUX: = |- | _ e
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A VVAUX tem entrada para ler dois limites de alta na subida e dois na
descida, com isso o quadro COM102 pode atingir até 120MPM / 2MPS, para usar o
segundo limite de alta deve-se retirar o jumper J1. CUIDADO caso o carro de 90 a 120MPM
esteja com o jumper o mesmo néo ira ler o segundo limite de alta podendo ultrapassar os
limites fim de curso. O controle de velocidade pode ser feito de duas maneiras, a que se
utiliza € a de sinais de digitais AV e BV nas entrada do drive, mas a VVAUX pode controlar
a velocidade através de um sinal analdgico, regulando em P2 a velocidade de inspecéo e
P1 a velocidade de nivelamento.
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12.4 — Placa BRD7005 — CONV2F.

A Unica fungéo da placa CONV2F é transformar o sinal de comunicacdo dos
displays seriais que sai da placa MCP em 5Vcc para 24Vcc, e transformar o sinal que o
display manda de volta de 24Vcc em 5Vcc.

Abaixo layout da placa:
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